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Prawa autorskie

Ta publikacja, wigcznie ze wszystkimi zdjeciami, ilustracjami i oprogramowaniem, jest chroniona
miedzynarodowym prawem autorskim, przy zastrzezeniu wszelkich praw. Tego podrecznika, ani
znajdujgcych sie w nim materiatéw, nie mozna powiela¢ bez pisemnej zgody autora.

© Copyright 2013

Wylaczenie odpowiedzialnosci

Informacje znajdujgce sie w tym dokumencie moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia. Producent nie
udziela zadnych deklaracji lub gwarancji w odneisieniu do zawartych tu tresci, a szczegdlnie wylgcza
swojg odpowiedzialnos¢ w odniesieniu do wszelkich dorozumianych gwarancji przydatnosci handlowej lub
dopasowania do okreslonego celu. Producent zastrzega sobie prawo do wykonywania poprawek w tej
publikacji i do okresowego wykonywania zmian zawartych w niej tresci, bez zobowigzania do
powiadamiania o takich poprawkach lub zmianach jakichkolwiek oséb.

Rozpoznanie znakéw towarowych

(N Kensington jest znakiem towarowym zastrzezonym w USA nalezgcym do ACCO Brand
K | Corporation. Znak ten jest takze zastrzezony lub w trakcie zastrzegania w innych krajach $wiata.

Hnml HDMI, logo HDMI i High-Definition Multimedia Interface, to znaki towarowe lub
wanoermmon murmeonmrenece ZaStrzezone znaki towarowe HDMI Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i w
innych krajach.

Wszystkie inne nazwy produktow wykorzystane w tym podreczniku, sg wiasnoscig ich odpowiednich
wiascicieli i sg powszechnie uznane.




Projektor DLP — Podrecznik uzytkownika

Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

Wazne:

Zaleca sie, aby przed uzyciem tego projektora uwaznie przeczytac te cze$c. Te instrukcje
bezpieczenstwa i uzytkowania zapewnig wiele lat bezpiecznego uzywania projektora. Zachowaj ten
podrecznik do wykorzystania w przysztoSci.

Uzywane symbole

Symbole ostrzezenia obecne na urzadzeniu i w tym podreczniku powiadamiajg niebezpiecznych
sytuacjach.

Do powiadamiania o waznych informacjach w tym podreczniku wykorzystywane sg nastepujace style.

Uwaga:
Udostepnia podreczne, dodatkowe informacje na dany temat.

Wazne:
Udostepnia dodatkowe informacje, ktorych nie wolno przeoczyc.

Ostrzezenie:
Powiadamia o sytuacjach, ktére moggq spowodowac uszkodzenie urzadzenia.

Przestroga:
Powiadamia o sytuacjach, ktére moggq spowodowac uszkodzenie urzgdzenia, stworzy¢
niebezpieczenstwo lub spowodowac obrazenia osobiste.

W tym podreczniku komponenty i elementy menu ekranowego OSD sg wyrdznione pogrubiong czcionka,
jak w przyktadzie ponizej:
»Nacisnij przycisk Menu na pilocie zdalnego sterowania, aby otworzy¢ menu gtéwne.”

Ogdlne informacje dotyczace bezpieczenstwa

» Nie nalezy otwiera¢ obudowy urzadzenia. Oprocz lampy projekcji, w urzadzeniu nie ma czesci,
ktére moze naprawia¢ uzytkownik. Serwisowanie nalezy zleca¢ wykwalifikowanemu personelowi
serwisu.

» Nalezy przestrzega¢ wszystkich ostrzezen i przestrég znajdujacych sie w tym podreczniku i na
urzadzeniu.

» Lampa projekcji emituje bardzo jasne swiatto. Aby unikng¢ uszkodzenia oczu nie nalezy zagladaé
w obiektyw, gdy lampa jest wigczona.

» Nie nalezy ustawiac urzadzenia na niestabilnej powierzchni, wézku lub podstawie.

» Nalezy unikaé¢ uzywania systemu w poblizu wody, w bezposrednim Swietle stonecznym lub w
poblizu urzgdzenia ogrzewania.

» Nie nalezy umieszczaé na urzadzeniu ciezkich obiektdw, takich jak ksigzki lub torby.




Wstep

Uwaga dotyczaca instalacji projektora

» Projektor nalezy ustawi¢ w pozycji poziomej
Informacje dotyczace kata nachylenia projektora znajduja sie Ostrzezenie o nachyleniu w gorelw
dot na stronie 52.

X

» Nalezy pozostawi¢ co najmniej 50 cm wolnego miejsca dookota szczelin wentylacyjnych projektora.

| Minimum 500mm Minimum 500mm Minimum 500mm
e -

I Minimum 100mm

X e~ e e e

Minimum 300mm

Minimum 500mm

» Nalezy sie upewnic, ze do wlotowych szczelin wentylacyjnych nie przechodzi powietrze ze szczelin
wylotowych.

» Podczas uzywania projektora w zamknietej przestrzeni, przy uruchomionym projektorze nalezy sie
upewnic¢, ze temperatura otoczenia w obrebie zamknietego miejsca nie przekracza temperatury
dziataniaoraz, ze nie sg zastoniete szczeliny wlotu i wylotu powietrza.

» Wszelkie obudowy powinny posiadac certyfikat oceny termicznej, aby mie¢ pewnos$¢, ze projektor
nie bedzie ponownie korzystat z wychodzgcego powietrza, poniewaz moze to spowodowaé
wytaczenie urzgdzenia, nawet jesli temperatura obudowy mieéci sie w akceptowanym zakresie
temperatury dziatania.

— il —



Projektor DLP — Podrecznik uzytkownika

Sprawdz miejsce instalacji

>

Do zasilania nalezy uzywac¢ gniazdo z 3-bolcami (z przewodem uziemiajacym), aby zapewnic
prawidtowe uziemienie i wyrdwnany potencjat uziemienia dla wszystkich urzadzen systemu
projektora.

Nalezy uzy¢ przewdd zasilajgcy dostarczony z projektorem. Jesli ktéregos elementu brakuje, jako

zamiennik mozna zastosowac inny, odpowiedni 3-bolcowy przewdd zasilajacy (z przewodem
uziemienia); jednakze nie nalezy uzywac przewodu zasilajgcego z wtyczka 2-bolcowa.

Sprawdz, czy napiecie jest stabilne, czy wykonano prawidtowe uziemienie oraz, czy nie ma uptywu
pradu elektrycznego.

Zmierz catkowite zu zuzycie energii, ktére nie powinno przekraczaé bezpiecznej wartosci i nie
dopuszczaj do zwarc i innych zagrozen.
Podczas pracy w miejscach wysoko potozonych nalezy wigczac tryb duzej wysokosci

Podczas instalacji wspornika nalezy zadbac, aby nie zostat przekroczony limit wagi oraz zapewnié
bezpieczne zamocowanie.

Nie nalezy instalowa¢ w poblizu wylotéw klimatyzacji i subwooferéw.

Nie nalezy uzywa¢ w miejscach o wysokiej temperaturze lub przy niewydolnym chtodzeniu, ani w
miejscach silnie zakurzonych.

Urzadzenie nalezy trzymac z daleka od lamp fluorescencyjnych, aby unikngé awarii
w wyniku interferencji fal podczerwonych

Zitgcze VGA IN (Wejscie VGA) nalezy podigczy¢ do portu VGA IN (Wejscie VGA). Aby zapewnié
prawidtowe potaczenie przewodu sygnatowego w celu uzyskania optymalnego efektu wyswietlania
nalezy pamietac, ze ztgcze powinno by¢ wtozone ciasno i zamocowane srubami po obu stronach.

Ztgcze AUDIO IN (Wejscie audio) powinno by¢ podtaczone do portu AUDIO IN (Wejscie audio) i
NIE MOZE zosta¢ podtgczone do portu AUDIO OUT (Wyjécie audio) lub do innych portéw, takich
jak BNC, RCA; w przeciwnym razie, moze to doprowadzi¢ do wyciszenia wyjscia, a nawet do
USZKODZENIA portu.

Aby unikng¢ uszkodzenia, projektor nalezy montowac¢ na wysokosci powyzej 200 cm.

Przewdd zasilajacy i kabel sygnatowy nalezy podtgczy¢ przed wigczeniem zasilania projektora.
Aby nie uszkodzi¢ projektora, podczas uruchamiania projektora i jego dziatania, NIE nalezy
wktada¢ lub wyjmowac kabla sygnatowego lub przewodu zasilajgcego.

Uwagi dotyczace chfodzenia

Wylot powietrza

>

>

Aby zapewni¢ nalezyte chtodzenie, wylot powietrza powinien sie znajdowac nie blizej niz 50 cm od
innych przedmiotow.

Aby unikng¢ znieksztatcenia obrazu, wylot powietrza nie powinien by¢ skierowany wprost na
obiektyw innego projektora.

Wylot powietrza powinien znajdowac sie przynajmniej 100 cm od wlotéw powietrza innych
projektorow.

Podczas uzywania projektor wytwarza duze ilosci ciepta. Wewnetrzny wentylator usuwa ciepto z
projektora podczas wytgczania i proces ten moze by¢ przez pewien czas kontynuowany. Po
przejsciu projektora do stanu TRYB OCZEKIWANIA nalezy nacisng¢ przycisk zasilania pradem
zmiennym w celu wylgczenia projektora i odtaczyé przewdd zasilajacy. NIE nalezy odtaczac
przewodu zasilajacego w trakcie procesu wytgczania, moze to spowodowac uszkodzenie
projektora. Opdzniona emisja ciepta moze takze wpltyng¢ na skrécenie zywotnosci projektora.
Proces wylgczania zalezy od uzywanego modelu. W kazdym przypadku, po przejsciu projektora do
stanu OCZEKIWANIE nalezy odtgczy¢ przewdd zasilajacy.

Wilot powietrza

>
>
>

Wokot wlotu powietrza powinno by¢ przynajmniej 30 cm wolnego miejsca.
Wilot powinien znajdowac sie z dala od innych zrédet ciepta
Nalezy unika¢ miejsc silnie zakurzonych
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Bezpieczenstwo zasilania

» Nalezy uzywaé wytacznie dostarczony przewdd zasilajacy.

» Nie nalezy niczego ustawia¢ na przewodzie zasilajgcym. Przewdd zasilajgcy nalezy poprowadzi¢ w
miejscu, gdzie nie bedzie nadeptywany.

» Podczas przechowywania lub dtugotrwatego nieuzywania nalezy wyja¢ z pilota zdalnego
sterowania baterie.

Wymiana lampy

Nieprawidtowa wymiana lampy moze spowodowac niebezpieczenstwo. Patrz Wymiana lampy projekcji na
stronie 54 w celu uzyskania jasnych i bezpiecznych instrukcji wykonania tej procedury. Przed wymiang
lampy:

» Odtgcz przewdd zasilajacy.

» Zaczekaj godzine na ochtodzenie lampy.

Ostrzezenie:
W niektorych, rzadkich przypadkach, zaréwka lampy moze sie przepali¢ w czasie normalnego
dziatania i spowodowac wyrzucenie na zewnatrz przez tylny wywiew szklanego pytu lub odfamkow.

Nie nalezy wdychac lub dotykac szklanego pytu lub odtamkow. Moze to spowodowac obrazenia.

Nalezy zawsze trzymac twarz z dala od szczelin wylotu powietrza, aby nie ucierpie¢ z powodu
gazu i rozbitych odtamkow szkta lampy.

Czyszczenie projektora

» Przed czyszczeniem odtagcz przewdd zasilajacy. Sprawdz Czyszczenie projektora, na stronie 60.

» Zaczekaj godzine na ochtodzenie lampy.
Ostrzezenia dotyczace przepisow

Przed instalacjg i rozpoczeciem uzywania projektora nalezy przeczyta¢ uwagi dotyczace przepisow w
czesci Zgodnos¢ z przepisami na stronie 80.

Wazne instrukcje dotyczace recyklingu:

Lampa(y) wewnatrz produktu zawiera rteé. Ten produkt moze zawieraC inne zuzyte elementy
elektroniczne, ktére moga by¢ niebezpieczne, jesli nie zostang prawidtowo zutylizowane. Recykling lub
utylizacje nalezy wykona¢ zgodnie z prawem lokalnym, stanowym lub federalnym. Dalsze informacje
mozna uzyska¢ w Electronic Industries Alliance, pod adresem WWW.EIAE.ORG. Informacje dotyczace
utylizacji danego modelu lampy mozna uzyska¢ pod adresem WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Objasnienia symboli

UTYLIZACJA: Nie nalezy korzysta¢ z ustug zbiérki odpadéw domowych lub
komunalnych do utylizacji sprzetu elektrycznego i elektronicznego. W krajach
UE wymagane jest korzystanie z oddzielnych ustug zbidrki w celu recyklingu.



http://www.eiae.org/�
http://www.lamprecycle.org/�

Projektor DLP — Podrecznik uzytkownika

Gioéwne funkcje

Urzadzenie lekkie, tatwe do ztozZenia i niektopotliwe w transporcie.
Zgodne z wszystkimi popularnymi standardami wideo, jak NTSC, PAL i SECAM.

Wysoka jasno$¢ umozliwia prezentacje przy $wietle dziennym i w jasno oswietlonych
pomieszczeniach.

Obstuga rozdzielczosci do WUXGA z 16,7 milionéw koloréw zapewnia ostry i klarowny
obraz.

Swoboda konfiguracji dla celéw projekcji od przodu i od tytu.

Zawsze prostokatny format obrazu dzieki zaawansowanym funkcjom korekcji geometrii na
potrzeby projekcji pod katem.

Automatyczne wykrywanie zrodfa sygnatu.

Informacje o tym podreczniku

Ten podrecznik jest przeznaczony dla uzytkownikéw i zawiera opis instalacji i uzywania projektora DLP.
Tam gdzie jest to mozliwe, na stronie znajdujg sie odpowiednie informacje - takie jak ilustracje i ich opis.
Ten utatwiajgcy drukowanie format jest wygodny i pomaga w oszczedzaniu papieru, a przez to pomaga
chroni¢ srodowisko naturalne. Zaleca sie, aby drukowac jedynie potrzebne czesci.
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NA POCZATEK

Sprawdzenie listy opakowania

Ostroznie rozpakuj projektor i sprawdz, czy opakowanie zawiera nastepujace elementy:

PROJEKTOR Z NASADKA NA OBIEKTYWIE

I
vititelc \@

I G o
PiLoT MODUE NACHYLANIA
PRZEWOD ZASILAJACY KABEL VGA (1,8M) LAMPY
Z DWOMA BATERIAMI AA ’
( ) (OPCJONALNY)
=
=
=
CD-ROM KARTA GWARANCYJNA KARTA SZYBKIEGO FILTR ANTYKURZOWY
(TEN PODRECZNIK URUCHOMIENIA (OPCJONALNY)
UZYTKOWNIKA)

Jesli czegos brakuje, jest uszkodzone lub, gdy urzadzenie nie dziata, nalezy jak najszybciej
skontaktowac sie z dostawcy. Zaleca sie, aby zachowa¢ oryginalny materiat opakowania na
wypadek koniecznos$ci zwrotu urzgdzenie w celu wykonania ustugi gwarancyjne;.

Ostrzezenie:
Nalezy unikac uzywania projektora w zapylonych miejscach.

N
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Widoki czesci projektora

Widok z prawej z przodu

I =
" | || —
| —
12 3 4
ELEMENT ETYKIETA OrPIs P
STRONA
1. Sruba Do ustalania pozycji obiektywu
2. E{;‘:ZU”'QCIG obiektywu w Pionowa regulacja pozycji obrazu 18
3 Przycisk zwolnienia Nacisnij przycisk zwolnienia obiektywu przed 11
' obiektywu odtgczeniem obiektywu
Przesuniecie obiektywu w . . "
4, poziomie Pozioma regulacja pozycji obrazu 20
5. Odbiornik podczerwieni Odbiera s_ygna’fy podczerwieni z pilota zdalnego 7
sterowania
6. Obiektyw Obiektyw projekcji
7. Pokretto ostrosci Wyostrza projektowany obraz 22
8. Pokretto powiekszenia Powieksza projektowany obraz
9. Regulator wysokosci Regulacja poziomu projektora 17
. .. Widok z gory - Przyciski menu ekranowego
10. Przyciski funkgji (OSD) i diody LED. 3
11. Pokrywa lampy Zdjecie pokrywy w celu wymiany modutu lampy 52
Wazne:

Szczeliny wentylacyjne projektora umozliwiajq dobrg cyrkulacje powietrza, co zapewnia
chtodzenie lampy projektora. Nie nalezy zastaniac zadnych otworéw wentylacyjnych.

Uwaga:

Zaleca sie, aby nie luzowac sruby wentylacyjnej, przed regulacjg przesuniecia obiektywu i
dokrecic po zakonczeniu regulacji.
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Widok z qory - Przyciski menu ekranoweqo (OSD) i diody LED

MENU

-~/
[ 7

3 ‘ 8
BLANK o ENTER W+o AUTO
) | ‘ ‘ ’
° / //
\'/ 8
(@] /
9
SOURCE
ELEMENT ETYKIETA Oris b
STRONA
1. MENU Otwieranie i zamykanie menu OSD
2 Nawigacja i zmiana ustawien w OSD
) A Menu szybkiego dostepu - Do korekcji trapezowej 24
3 ENTER Wprowadzenie lub potwierdzenie podswietlonego
elementu menu OSD
4, PUSTY Wyswietlenie pustego ekranu i wyciszenie audio
5 —p Wprowadzanie i potwierdzanie ustawien w OSD 24
Menu szybkiego dostepu - Do regulacji gtosnosci -
6 AUTO Optymalizacja wielkosci obrazu, pozycji i rozdzielczos$ci
7 o+ Nawigacja i zmiana ustawien w OSD
Menu szybkiego dostepu — Do regulacji gtosnosci + 24
8 Nawigacja i zmiana ustawien w OSD
w Menu szybkiego dostepu - Do korekcji trapezowej
9. ZRODLO Przejscie do menu Zrédto
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Widok z tytu

12 14 1
1234 5 678 9 10 11|13 15

6

—— [ LT[

[
11 : 1] [HAT __& 0
jmu I I T 1 ) 1]
| j‘l [ 1T [[ 1 ?u_""m _g
T I I 7T %_: m“ 1 17
(A [ [ [[ 1l [ | -
/ T ———Er——
= T 0o = 15
: — |l il P00@@ ¢
29 28 27 26 24 1221 20
25 23 21
PATRZ,
ELEMENT ETYKIETA Oris STRONA
Podtaczenie kabla RGB z komputera lub z urzadzenia z wigczong
1 VGA1 S
funkcja wideo.
2 1 WEJSCIE AUDIO Podtaczenie kabla AUDIO z urzadzenia wejscia.
Podtaczenie kabla RGB z komputera lub z urzadzenia z wigczong
3. VGA2 S
funkcja wideo.
: Podtaczenie kabla AUDIO z urzadzenia wejscia.
4 2 WEJSCIE AUDIO Uwaga: Wspotdzielenie z wejsciem audio DVI i BNC.
Wiaczanie lub wytgczanie projektora (musi by¢
5. ZASILANIE najpierw witaczony przetacznik zasilania). Nacisnij, 13
aby przetaczy¢ projektor na tryb oczekiwania.
Oczekiwanie, nadmierna
Czerwony
temperatura
6. DIODA LED ZASILANIA | Niebieski Wigczona lampa, stabilne dziatanie
systemu
Miganie Wiaczenie zasilania, chtodzenie, kod
9 btedu (Patrz tabela wskaznika LED) 63
7 DIODA LED Czerwony | Nadmierna temperatura
: TEMPERATURY y P
c Wigaczona lampa, stabilne dziatanie
zerwony X
8 DIODA LED systemu, awaria lampy
) GOTOWOSCI Midani Kod btedu (Patrz, tabela wskaznika
iganie
LED)
9. HDMI Podtaczenie kabla HDMI z urzgdzenia HDMI.
10. DVI-D Podtaczenie kabla DVI z komputera.
WYJSCIE
11. SYNCHRONIZACJI 3D | Podtgczenie odbiornika okularow na podczerwien 3D.
(5V)
12. DISPLAYPORT Podtaczenie kabla DISPLAYPORT do zrédta DISPLAYPORT.
13. %ﬁ?SWANIE USB Do tadowania USB.
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PATRZ,
ELEMENT ETYKIETA OrPIs STRONA
14. RJ-45 Podtaczenie kabla LAN z Ethernetu.
. Podtaczenie kabla RGB do wyswietlacza.
15. Wyjscie VGA (Ztacze przejsciowe wylgcznie przez VGA1)
16. WYJSCIE AUDIO gsg:gczenle kabla AUDIO dla zestawienia ztgcza przejsciowego
17. BNC Podtaczenie kabla BNC z komputera.
18. Odbiornik podczerwieni | Odbiér sygnatu podczerwieni z pilota. 7
19. SERWIS Wylacznie do celdw serwisowych.
20. RS-232 Podtaczenie kabla portu szeregowego RS-232 dla pilota.
Przy podigczeniu do ekranu kablem dostepnym w handlu, ekran
21. 12V rozwija sie automatycznie po uruchomieniu projektora. Ekran jest
chowany po wytgczeniu zasilania projektora (patrz uwagi ponizej).
22 PILOT PRZEWODOWY Zliqcze przewodc?wego pilota (potaczenie ze ztagczem przewodowego
pilota zestawu pilota).
WEJSCIE AUDIO 3 L/R . . . . .
23. RCA (YPbPr) Podtaczenie kabli audio z urzadzenia audio.
4 WEJSCIE AUDIO LR . : . . .
24. RCA (Video/S-Video) Podtaczenie kabli audio z urzadzenia audio.
25. VIDEO Podtaczenie kabla composite z urzadzenia wideo.
26. S-VIDEO Podtaczenie kabla S-video z urzgdzenia wideo.
27. YPbPr Podtaczenie urzadzenia z obstugg component video.
28. Wejscie pradu zmiennego Podtaczenie kabla zasilajgcego. 13
29. Wigcznik zasilania Wiaczanie/wytgczanie projektora.
30. Linka zabezpieczajaca P.omaga w zabezpleqzer_wlu projektora przed
nieautoryzowanym uzyciem. 61
. Mocowanie do trwatego obiektu z systemem
31. Blokada Kensington blokady Kensington®.
Uwaga:

* W celu uzycia tej funkcji przed wtgczeniem/wytgczeniem projektora nalezy podtgczyc¢ ztgcze.
» Sterowniki ekranu sg dostarczane i obstugiwane przez producentéw ekranu.
* Nie nalezy uzywac tego gniazda do innych celéw niz jest ono przeznaczone.

Uwaga:
Jesli posiadane urzgdzenie wideo ma gniazda S-VIDEO i RCA (Wideo kompozytowe) nalezy
potaczyc¢ ze ztgczem S-VIDEO. Ztgcze S-VIDEO zapewnia lepszg jako$¢ sygnatu.

Ostrzezenie:
Ze wzgledow bezpieczenistwa, przed wykonaniem potgaczen nalezy odifgczy¢ zasilanie od
projektora i podtagczanych urzgadzen.
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Widok z dotu

22000 —— |

— 110,00 ——|

PATRZ,
ELEMENT ETYKIETA STRONA
1. Regulator nachylenia Obracaj dzwignie, aby dobra¢ kat nachylenia. 17
2 Otwory montazu Informacje na temat sufitowego montazu projektora mozna uzyskac u
) sufitowego sprzedawcy
Uwaga:

Podczas instalacji nalezy sprawdzi¢, czy uzywany jest zestaw do montazu sufitowego z
certyfikatem UL.

Do instalacji sufitowych nalezy stosowac certyfikowany osprzet i Sruby M4 o minimalnej
gfebokosci 6 mm (0,23 cala).

Konstrukcja zestawu do montazu sufitowego musi mie¢ odpowiedni ksztaft i wytrzymatoSc.
Udzwig zestawu do montazu sufitowego musi przekracza¢ wage zainstalowanego urzgdzenia, a
Jjako dodatkowy Srodek ostrozno$ci zaleca sie, aby zestaw mogt udzwignac urzadzenie o wadze
trzykrotnie przekraczajgcej wage urzgdzenia (przynajmniej 5,15 kg), przez ponad 60 sekund.
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Czesci pilota zdalnego sterowania

32 I
31 k— PD|VER—
30_— DN ® (E\‘]!I_;
%g T HDMI1 @ 3
51 e ) G —4
>———01—95
6
T @b 7
>~ 8
25 \AENU 3|) o
ASPECT PICTURE II 19
24—-@ [_TW T 12
]|
26— o) o) Gy — 13
I
22— ) B G — 15
21 &]U‘_][EJ T 1?
]
20 M]t”_][ﬂ Il 18
vivitek

Wazne:
1. Nalezy unikac¢ uzywaia projektora z wtgczonym jasnym Swiattem jarzeniowym. Niektére
wysokiej czestotliwosci lampy jarzeniowe mogg przyrywac zdalne sterowanie.

2. Nalezy sprawdzic, czy nic nie zastania drogi pomiedzy pilotem zdlanego sterowania a
projektorem. Jesli droga pomiedzy pilotem zdalnego sterowania a projektorem jest zastonieta,
sygnat moze odbijac sie od niektérych odblaskowych powierzchni, takich jak ekrany projektora.

3. Przyciski na projektorze majq takie same funkcje jak odpowiednie przyciski na pilocie
zdalnego sterowania. Ten podrecznik uzytkownika opisuje funkcje w oparciu o pilota zdalnego
sterowania.
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PATRZ,

ELEMENT ETYKIETA STRONA

1. WYLACZENIE zasilania |Wytaczenie projektora 13
2. DVI Wyswietla wybér zrodia DVI
3. VGA Wyswietlanie wyboru zrédia VGA
4. DP Wyswietlanie wyboru zrodta DisplayPort
5. Kursor w goére/ Nawigacja i zmiana ustawien w OSsD ) .

Keystone+ Menu szybkiego dostepu - Do korekcji trapezowej
6. ENTER \é\l/(;?;?]vov\?v?/zn?nie i potwierdzanie ustawien w menu

— . - — 24
7. Kursor w prawo Wprowadzanie i potwierdzanie ustawien w menu
ekranowym

8. Kursor w doét/ Nawigacja i zmiana ustawient w OSD .

Keystone- Menu szybkiego dostepu - Do korekcji trapezowej
9. 3D Wigczenie wideo 3D (niedostepne w serii D5S180HD)
10. TRYB OBRAZU Zmiana ustawien trybu wy$wietlania
11. ZRODLO Alternatywne zrodto sygnatu 24
12. KONTRAST Wyswietlenie paska ustawien kontrastu
13. JASNY Wyswietlenie paska ustawien jasnosci
14. OSTRY Wyswietlenie paska ustawien ostrosci
15. KOLOR Wyswietlenie paska ustawien koloru
16. ZATRZYMAJ Zatrzymuje lub uruchamia obraz na ekranie
17. VOL + Regulacja gtosnosci
18. AUTO Automatyczna regulacja czestotliwosci, fazy i pozyciji 24
19. VOL - Regulacja gtosnosci
20. PUSTY Wyswietlenie pustego ekranu
21. BARWA Wyswietlanie paska ustawien barwy
22. MUTE Wyciszenie wbudowanego gtosnika
23. STATUS V?;Vﬁsg?:ifr;z% r?:\li;;z}:)s (menu jest otwierane wytgcznie po
24, ASPECT RATIO Wyswietlenie wyboru ASPECT RATIO (Proporcje obrazu)
25. MENU Otwieranie lub zamykanie OSD 24
26. Kursor w lewo \é\l/(r?;crvlvov\?vil/zn?nie i potwierdzanie ustawieh w menu 24
27. COMP Wyswietlenie wyboru zrédta Component
28. VIDEO Wys$wietlenie wyboru zrédta VIDEO
29. HDMI 1 Wyswietla wybor zrodia HDMI 1
30. WEACZENIE zasilania | Wigczenie projektora 13
31. Dioda statusu Swieci podczas uzywania pilota
32. Nadajnik IR Przesytanie sygnatéw do projektora
33. gggsveogg%:go Uzywana funkcja pilota przewodowego
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Zasieg dziatania pilota

Pilot zdalnego sterowania umozliwia sterowanie projektorem za pomocg sygnatéw w pasmie
podczerwieni. Pilot nie musi by¢ skierowany wprost na projektor. Jesli tylko pilot nie jest
skierowany prostopadle do bocznej lub tylnej sSciany projektora, sygnaty beda odbierane w
promieniu okoto 7 metréw i 15 stopni powyzej lub ponizej poziomu projektora. Jesli projektor nie
reaguje na naciskanie przyciskow pilota, nalezy przysunag¢ sie blizej.

Przyciski sterujace na projektorze i pilocie

Projektorem mozna sterowac za pomoca pilota lub przyciskdw na gorze projektora. Wszystkie
operacje mozna wykonac z pilota; jednakze, uzywanie przyciskow na projektorze jest ograniczone.
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USTAWIENIA | DZIALANIE

Wktadanie baterii pilota zdalnego sterowania

( A
1 . Zdejmij pokrywe wneki baterii
przesuwajac jg w kierunku strzatki.
\. y
\
2_ W16z baterie, kierujac biegun dodatni
ku gorze. ‘
J
4 )
3_ Zatoz z powrotem pokrywe.
\_ J

Ostrzezenie:
1. Nalezy uzywac wytgcznie baterie AA (Nie zaleca sie uzywania baterii alkalicznych).

2. Zuzyte baterie nalezy zutylizowac, zgodnie z lokalnymi przepisami.

3. Baterie nalezy wyjgc, kiedy projektor nie jest uzywany przez dtuzszy okres.

— 10—
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Instalacja lub odtaczanie opcjonalnego obiektywu

Ostrzezenie:

* Nie nalezy potrzgsac lub nadmiernie naciskac projektor lub elementy obiektywu, poniewaz
projektor i elementy obiektywu zawierajg precyzyjne czesci.

* Przed odtgczeniem lub instalacjg obiektywu nalezy sprawdzi¢, czy wytgczony zostat projektor,
zaczekacC na zatrzymanie wentylatorow chtodzgcych i wytgczy¢ gtowny przetacznik zasilania.

» Podczas odfgczania lub instalacji obiektywu nie nalezy dotykac powierzchni obiektywu.

» Nalezy usungc¢ z powierzchni obiektywu odciski palcow, pyt lub ttuste plamy.

* Nie nalezy zarysowywac powierzchni obiektywu.

* Aby unikng¢ zarysowania nalezy czysSci¢ powierzchnie miekkg szmatka.

* Po odfgczeniu i umieszczeniu obiektywu do przechowywania nalezy zamocowac do projektora
nasadke obiektywu i usungc pyt i brud.

Odftaczanie od projektora istniejgceqo obiektywu

1 . Zgodnie z ilustracja, pociagnij i
zwolnij pokrywe goérna.

2_ Nacisnij przycisk ZWOLNIENIE
OBIEKTYWU do pozyciji
odblokowania.

3_ Chwy¢ za obiektyw.

4. Obroc obiektyw w kierunku
zgodnym ze wskazéwkami zegara.
Istniejgcy obiektyw zostanie
odtgczony.

5_ Wyciagnij powoli istniejgcy obiektyw.

— 11—
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Instalacja noweqo obiektywu

Styki kontaktu elektrycznego

1 . Dopasuj naciecia i ustaw
prawidtowo ztacza elektryczne,

zgodnie z ilustracja.

Uwaga:
Styki kontaktu elektrycznego
powinny byc¢ skierowane w strone

pokazang na rysunku.

2. Obro¢ obiektyw w kierunku
zgodnym ze wskazdéwkami zegara,

az do zaskoczenia na miejsce.
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Uruchamianie i wylaczanie projektora

1 . Zdejmij nasadke obiektywu.

2.

Doktadnie podtacz przewdd
zasilajacy i kabel sygnatowy. Po
podtaczeniu dioda zasilania zmieni
kolor na czerwony.

Wiacz lampe naciskajac przycisk

POWER

“C—1" z tytu projektora lub .
na pilocie.

Zacznie migac czerwonym Swiattem
dioda LED zasilania.

Po okoto 30 sekundach pojawi sie
ekran startowy. Przy pierwszym
uzyciu projektora, po wyswietleniu
ekranu startowego mozna wybrac z
menu szybkiego dostepu
preferowany jezyk.

VG, Aupiot || VGA2

(o0e00 »
@ A 95605 @

-AUDIO3-H

”;OQ

L-AUDIO4-R

S-VIDEO _ VIDEO

Vivid Color, Vivid Life

—13-
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4_ Po podigczeniu wiecej niz jednego
urzadzenia wejscia, nacisnij przycisk
ZRODLO i uzyj AV do
przechodzenia pomiedzy
urzadzeniami.

5_ Gdy pojawi sie komunikat
“Wytgaczy¢? /Wcisnij wtacznik
ponownie”, nacisnij przycisk
ZASILANIE. Projektor wytgczy sie.

DWI
=) HDMI
=] DisplayPort
T VGAI1
e VGA 2
(5) BNC
'ﬂ'ﬂﬂ Wideo komponentowe
S-Video
@ Wideo kompozytowe

Regulacja pozycji +-p

Przewijanic 4%

Menu = Wyjscie

DVI: Digital Visual Interface (Cyfrowy interfejs
wizualny)

HDMI: Zgodnos$¢ z High-Definition Multimedia
Interface (Multimedialny interfejs wysokiej
rozdzielczosci)

DisplayPort: Interfejs wyswietlania cyfrowego

VGA 1/ 2: Analog RGB 1/ 2 (Analogowy RGB
1/2)

BNC: Analog RGB (BNC connector) [Analogowy
RGB (Ztacze BNC)

Wideo komponentowe: Wejscie DVD YCbCr /
YPbPr lub wejscie HDTV
YPbPr

S-Video: Super video (separowane Y/C)

Wideo kompozytowe: Tradycyjne composite
video

Wylqczyc?

Wcisnij wig cznik ponownie

Ostrzezenie:

1. Przed uruchomieniem projektora nalezy zdjg¢ nasadke obiektywu.

2. Nie nalezy odfgczac¢ przewodu zasilajgcego, az do zaprzestania migania wskaznika LED
GOTOWOSC - co oznacza schtodzenie projektora.

— 14—
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Ustawienia hasta dostepu (Blokada bezpieczenstwa)
Mozna uzy¢ czterech przyciskow (strzatek) do ustawienia hasta i zabezpieczenia przed
nieautoryzowanym uzyciem projektora. Po wigczeniu tej opcji, po wigczeniu zasilania projektora
nalezy wprowadzi¢ hasto. (Sprawdz Nawigacja w OSD na stronie 24 i Ustawienie jezyka OSD na
stronie 25, aby uzyska¢ pomocy o uzywaniu menu OSD)

Wazne:

Hasto nalezy przechowac¢ w bezpiecznym miejscu. Bez hasta, nie bedzie mozna uzywac
projektora. Po utracie hasta nalezy sie skontaktowac ze sprzedawcg w celu uzyskania informacji
0 usuwaniu hasta.

1_ Nacisnij przycisk MENU, aby otworzyc¢ Obraz % Ustaw. 2

menu OSD.
Tryb wyswietlania Prezentacja
Jasnosé a0
Kontrast a0
Komputer -y
Automatyczny obraz -y
Zaawansowane Ly
Zarzgdzanie kolorami -y

ey | ey

2_ Nacisnij przycisk kursora €4» w celu Ystaw. 1 % tstaw: 2

przejscia do menu Ustaw. 1, nacisnij

przycisk kursora A ¥, aby wybrac o s

Zaawansowane 1. Bl 7l
Proporcje obrazu Wypetnienie
Znieksztatcenie trapezowe o
Cyfrowe powickszenie o
Audio -p
Zaawansowane 2 g 2

ey | ey

3_ Nacisnij <« (Enter) / », aby przejs?,é do Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2
podmenu Zaawansowane 1. Nacisnij
przycisk kursora A ¥, aby wybraé Ustaw 1 foawans 1 _
. , Jezyk Polski
BIOkada bezpleczenStwa' Blokada bezpieczenstwa Wrylgczony
Pusty ekran [ ]
Logo powitalne Wrylgczony
4 Nacisnij przycisk kursora €4 », aby Ukryte napisy Wytaczony
= wigczy¢ lub wytaczy¢ funkcje blokady Ellban Lz Wytaczony
bezpieczenstwa Ustawienie 3D L
’ Przechwytywanie ekranu +1/p
Automatycznie pojawi sie okno - —
dialogowe hasta. [ Wemtowt | | Prowimoa~
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Projektor DLP — Podrecznik uZytkownika

5.

Do wprowadzenia hasta mozna uzyc¢
przyciskow kursora A V 4>

na klawiaturze lub na pilocie na
podczerwien. Mozna uzy¢ dowolne;j
kombinaciji z pieciokrotnym
wykorzystaniem tej samej strzatki, ale
nie mniej niz pie¢ razy.

Nacisnij przyciski kursora w dowolnej
kolejnosci, aby ustawi¢ hasto. Nacisnij
przycisk MENU , aby opusci¢ okno
dialogowe .

Po wigczeniu przez uzytkownika
zasilania projektora pojawi sie menu
potwierdzenia hasta i wigczona zostanie
funkcja Blokada bezpieczenstwa.
Wprowadz hasto, wedtug ustawien w
czynnosci 5. Jesli hasto zostanie
zapomniane nalezy sie skontaktowac z
centrum serwisowym.

Centrum serwisowe sprawdzi
uwierzytelnienia wtasciciela i pomoze w
wyzerowaniu hasta.

Wprowad? hasto |

Potwierdz hasto

Menu = Wyjscie

Hasto

Wprowadz hasto 3 . 0
Potwierdzhasto % 3 R k&

OK
Menu = Wy |scie

Menu = Kasowanie

— 16—




Projelior DLP — Podireconik uZythownika

Regulacja wypoziomowania projektora

Podczas ustawien projektora nalezy pamieta¢ o nastepujacych elementach:

e Stot do ustawienia projektora lub podstawa powinny by¢ wypoziomowane i wytrzymate.
e Projektor nalezy ustawi¢ prostopadle do ekranu.

e Przed regulacjg kata projekcji, zdejmij uchwyt tylnej nézki na tylnym regulatorze.

e Sprawdz, czy kable sq bezpiecznie poprowadzone. Mozna sie o nie potkngc.

1 . Aby podnies¢ poziom projektora,
obro¢ regulatory w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazowek
zegara.

2_ Aby obnizy¢ poziom projektora,
unies projektor i obrd¢ regulatory w
kierunku ruchu wskazéwek zegara.

— 17—



Projektor DLP — Podrecznik uiytkownika

Regulacja pozyciji projektowanego obrazu poprzez przesuniecie

Do ustalania pozyciji

N obiektywu

Zwolnienie obiektywu

Dzwignia przesunigcie
obiektywu w poziomie

Dzwignia przesunigecie
obiektywu w pionie

Uwaga:
Zaleca sie, aby poluzowanie Sruby
wentylacyjnej, przed regulacjg przesuniecia
obiektywu i dokrecenie po zakoriczeniu
regulaciji.

Funkcja przesunigcia umozliwia przesuwanie obiektywu, co mozna wykorzysta¢ do regulac;ji
pozycji projektowanego obrazu w poziomie lub w pionie w okreslonym ponizej zakresie.

Shift (System przesuwania) to wyjatkowe rozwigzanie, ktére umozliwia przesuwanie obiektywu, z
duzo wyzszym wspotczynnikiem kontrastu ANSI, w poréwnaniu do tradycyjnych systeméw
przesuwania obiektywu.

Requlacja pionowej pozycji obrazu

Pionowg wysokos$¢ obrazu mozna wyregulowac¢ w zakresie 110% do -30% ( WUXGA, WXGA),
100% i -20% (XGA), 120% oraz -40% ( 1080P) pozycji przesuniecia. Nalezy pamieta¢, ze
maksymalna regulacja wysokosci obrazu, moze by¢ ograniczona przez pozycje obrazu w
poziomie. Na przykfad, nie jest mozliwe uzyskanie maksymalnej wysokosci obrazu okreslonej
powyzej, przy maksymalnej poziomej pozycji obrazu. Dalsze informacje zawiera diagram
przesuwania ponize;j.

WUXGA i WXGA

r -30%

100% 30%X(H/2)

(H)

Wysokos$¢ ekranu

- 110% x (H/2)

(H/2)x 10% }

I Odlegtosé
L)
WUXGA/WXGA
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Prajelior DLP — Podrecznik wythownika

XGA
-20%
>
€ 1009 20% x (H/2)
z
a) —_
BT - 0%
o
X
[e]
2]
>
= 100% x (H/2)
+100%
[ Odlegtos¢ |
I (L) 1
XGA
1080P
-40%

>3

S 100% 40% x (H/2)

X

|~

gl 0%

o

X

o

2]

2 _

- 120% x (H/2)
. =
(H/2)x 20% } +120%
) Odlegtos¢
' (L)
1080P
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Projektor DLP — Podrecznik uzytkownika

Requlacja poziomej pozycji obrazu

Przy centralnej pozycji obiektywu, pozycje obrazu w poziomie, mozna regulowac¢ w lewo lub w
prawo o maksymalnie 10% potowy szerokosci obrazu. Nalezy pamietaé, ze maksymalna regulacja
wysokosci obrazu, moze by¢ ograniczona przez pozycje obrazu w pionie. Na przykfad, nie jest
mozliwe uzyskanie maksymalnej poziomej pozycji obrazu, przy maksymalnej pionowej pozycji
obrazu. Dalsze informacje zawiera diagram przesuwania ponize;j.

Szerokos¢ ekranu
(W)

[P
Lewa strona 7> Prawa strona
(W/2) x 10% (W/2) x 10%

Diagram zakresu przesuwania

WUXGA i WXGA

HIZ x T0%

N
V4

W2 10% 4 A Wi2x10%

HI2 x 100%

Maks. przesuniecie H w goére = H/2 x 110%
Maks. przesuniecie H w dét = H/2 x 30%
Maks. przesuniecie W = W/2 x 10%

Gdy maks. przesuniecie W wynosi W/2 x
10%, maks. przesuniecie x H =
H/2 x 100%

Gdy maks. przeuniecie H wynosi H/2 x

5 110%, maks. przesuniecie W =
H2 x 30% H X 0%
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Prajelitor DLP — Podieeznil wiythownika

XGA
| W |

A2 x 10%
Wox 0 R wianton

HI2 x 90%

Maks. przesuniecie H w gore = H/2 x 100%
Maks. przesunigcie H w dot = H/2 x 20%
Maks. przesunigcie W = W/2 x 10%

Gdy maks. przesuniecie W wynosi W/2 x
10%, maks. przesuniecie x H =
H/2 x 90%

Gdy maks. przeuniecie H wynosi H/2 x
100%, maks. przesuniecie W =
HI2 x 20% H x 0%

1080P

HIZ x 10%

N
Y/

Wi2x10%4 A Wi2x 0%

HI2 x 110%

Maks. przesuniecie H w gore = H/2 x 120%
Maks. przesunigecie H w dot = H/2 x 20%
Maks. przesuniecie W = W/2 x 10%

Gdy maks. przesuniecie W wynosi W/2 x

10%, maks. przesuniecie x H =
H/2 x 110%

Gdy maks. przeuniecie H wynosi H/2 x
120% , maks. przesuniecie W =
H2 x 40% H X 0%
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Projektor DLP — Podrecznik uZytkownika

Regulacja powiekszenia, ostrosci i korekcji trapezowej

1.

Uzyj elementu
sterowania
Powiekszenie obrazu
(wytacznie na
projektorze) do zmiany
rozmiaru
projektowanego obrazu
i rozmiaru ekranu.

Uzyj elementu
sterowania Ostrosé
obrazu (wytacznie na
projektorze) do
wyostrzenia
wyswietlanego obrazu.

Uzyj przyciskow
korekcji trapezowej
(na projektorze lub na
pilocie) do korekcji
efektu trapezu obrazu
(szersza goéra lub dot).

Na ekranie pojawi sie
regulacja
znieksztatcenia
trapezowego.

nnnnnn

sssss

ME[\NU

o
a

BLANK o—p d+o AUTO
w

SOLRCE

Znieksztatcenie trapezowe

Pilot zdalnego sterowania i panel OSD




Projelitor DLP — Podvecunik wiythownika

Regulacja gtosnosci

1.

Nacisnij przyciski
Gtosnosé¢ +/- na
pilocie.

Na wyswietlaczu pojawi
sie element sterowania
gtosnoscig

MENU

HeY (8) i

BLANK AUTO

3

4 5 [}
] [
1 8 9

] AUTO

SOURCE

Nacisnij przyciski
kursora W lewo lub W
prawo na klawiaturze w
celu regulacji Gtosnosé
+/-.

Glosnosd ] a

Nacisnij przycisk
Wyciszenie w celu
wytagczenia dzwieku (Ta

funkcja jest dostepna *@
wylgcznie na pilocie
zdalnego sterowania).
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Projektor DLP — Podrecznik uZytkownika

USTAWIENIA MENU OSD (MENU EKRANOWE)

Elementy sterowania menu OSD

Projektor ma menu OSD, ktére umozliwia regulacje obrazu i zmiane réznych ustawien.

Nawigacja w OSD

Do obstugi i modyfikacji ustawiern menu mozna uzy¢ przyciskéw kursora na pilocie lub klawiatury
projektora. Odpowiednie przyciski projektora zostaty przedstawione na ponizszej ilustraciji.

A 3 1
1061

l 2
3 ;

0
ASPECT PICTURE
0
@ @
| 2 3
MUTE | | sHARP
4 5 6
@ r@m - E}
i |_ 8 y
BLANK [ voL - | | auTo 4

~N DN

1. Aby przej$¢ do OSD, nacisnij przycisk
M E N U . Obraz &} Ustaw. 1 % Ustaw. 2
2. Dostepne sg trzy menu. Nacisnij przycisk - _
kursora €4 » w celu przechodzenia I”’“ A "’eze"ta;‘:
. . . [asnosc
pomiedzy opcjami menu. Kontrast o
3. Nacisnij przycisk A ¥, aby przechodzié N i
s, . d .+ menu Automatyczny obraz Py
W gore 1w do . Zaawansowane .y
URT . o Z dzanie kol i Py
4. Naci$nij €» w celu zmiany wartosci sreafeameroloram 4
ustawien.
5. Naciénij MENU, aby zamknaé menu

ekranowe lub opusci¢ podmenu.

Uwaga:

W zaleznosci od zrodta video, dostepne sg nie wszystkie elementy OSD. Na przyktad, elemnty
Pozycja pozioma/pionowa w menu Komputer, mozna modyfikowac wytacznie po potaczeniu
z PC. Nie mozna uzyskac dostepu do elementéw niedostepnych i sg one wyszarzone.
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Projelitor DLP — Podvecunik wiythownika

Ustawienie jezyka OSD

Przed kontynuacjg nalezy ustawi¢ na preferowany jezyk OSD.

1. Nacisnij przycisk MENU. Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do Ustaw. 1.
Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia do menu Zaawansowane 1.

Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2

Zrodio -
Projekcja [P]
Proporcje obrazu Wrypetnienie
Znieksztatcenie trapezowe 0
Cyfrowe powigkszenie 1]
Audio /)
| Zaawansowanel  eh
Zaawansowane 2 /)

o= Wyisie | Wyoormemi Y

2. Nacisnij <« (Enter) / », aby przejs¢ do podmenu Zaawansowane 1. Naciskaj przycisk
kursora A ¥, az do podswietlenia Jezyk.

| Ustaw. 1) Zaawans. 1
Blokada bezpieczenstwa Wrylgczony
Pusty ekran ||
Logo powitalne Wrytgczony
Ukryte napisy Wrylgczony
Blokuj klaw. Wrytgczony
Ustawienie 3D +p
Przechwytywanie ekranu .y

s | ] reovmea~

3. Naciskaj przycisk kursora, az do wyswietlenia wymaganego jezyka.
4. Nacisnij cztery razy przycisk MENU, aby zamkngé OSD.
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Projektor DLP — Podrecznik uZytkownika

Przeglad menu OSD

Uzyj nastepujacej ilustracji do szybkiego znalezienia ustawienia lub okreslenia zakresu dla

ustawienia.

C Obraz 11 Tryb — Jasnosé, Gra, Kino, TV, sSRGB, Tablica, Uz) 1, U
- — Jasnosé
1 Komputer }——{Pozyda pozioma ]
{—{_Automatyczny obraz 4’ I Y. W
] Zaawans }——{__Jaskrawe kolory ]
T Gamma |—[7.8,2.0, 2.2, 2.4, BAW, Liniowe |
T barwowa |—— Cieply, Normalny, Zimny |
— Wideo AGC — Wyt WE |
—] kolorami__|—— Czerwony Odcien ]
— Zielony Odcien |
— Niebieski Odcien ]
[ Wzmocnienie ]
T Turkusowy Odcien ]
— Fioletowy Odcient ]
- Ztty Odcien ]
[ Wemocnienie ]
L Bialy Czerwony
C Ustaw 1 1 Zrodio — Zrodio |—[ Wybér wejécia zrédia iesienia (| pad)
. [ Projekcja — Normalny, Tyl, Sufit, Tyt + Sufit |
—{ Proporcje obrazu — . 4:3,_16:9, Letter Box, Oryginainy, 2 35:1
Znieksztalcenie trapezowe
Cyfrowe powigkszenie
—{ Audio Glosnosé |
}—[: Wyciszenie 1 Wy, WE |
Zaawans 1 Jezyk | [English, Francais, Deutsch, Espafol, Portugués, féifirf 22, %482,
Italiano, Norsk, Svenska, Nederlands, Pycckui, Polski, Suomi, EMNVIKG,
gh5o], Magyar, Cestina, 4 sl Turkce, Viét, [ A<, s, w4, ¥2'N
Blokada — Wyt WA |
Pusty ekran |—{Pusty, Czerwony, Zielony, Niebieski, Bialy |
Logo powitaine — Wyl WE ]
Closed Captioning — Wyl Wi |
Biokuj Kiaw. — Wyl Wi ]
Ustawienie 3D I I 3D —{ Wyfaczony, DLP-Link, IR
—E\ Odwrd 3D [ Wyt Wi
[ Format 3D y—‘ Sekwendja klatek, Gora/Dol, Obok siebie, Pakowanie
Klatek (tylko 3D Pakowanie klatek HDMI zrodio)
— Zaawans 2 Wzorzec testowy —— [Brak, . Bialy, Czerwony, Zielony, Niebieski, Czarny |
C Ustaw 2 y— | Auto zrédio — Wyt., Wi |
Wyl zasil_- br_sygn
—{"Automatyczne wiaczanie |——] WWyt., Wi |

— Tryb lampy — EKO, Normalny |
— Status I Aktywne zrédio ]
- Wideo ]
{—{Czas pracy lampy (Eco, Normalny, Nienormalny) |
Wersja ]
[: Numer seryjny |
] Zaawans 1 — Pozycja menu }—{Srodek, Dét, Géra, Lewy, Prawy]
— PrzezZroczyste menu +—_" 0%, 25%, 50%, 75%, 100% |
T Tryb energit —{ W0 energil, Wiaczenie zasilania przez sieé LAN, Wyjécie VGA ]
— Predkosé wentylatora — Normalny, Wysoka |
—{— Zerowanie czasu pracy lampy ]
— D — 00-98 ]
— Sied Stan sieci — Polacz, D
DHCP [ Wy, Wi
Adres 1P 0~255, 0~255, 0~255, 0~255_]
Zastosyj [ OK 7 Anulyj
L{o i Kata projekeji }—{ Wyt Wi ]
| Zaawans 2 Timer u$pienia ]
T Filtr zrodia I DVI — Wylacz, Wiacz ]
HOMI — Wylacz, Wiacz ]
Display Port — Wylacz, Wiacz ]
VGAT — Wylacz, Wiacz ]
VGAZ — Wylacz, Wiacz ]
BNC [ Wylacz, Wiacz |
Wideo — Wylacz, Wiacz ]
S-Video Wylacz, Wiacz |
\_1 Wideo kompozytowe _|——] Wytacz, Wiacz |
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Projelitor DLP — Podvecunik wiythownika

Menu Obraz

Uwaga!

Wszystkie parametry trybu wyswietlania po zmianie zostang zapisane do trybu
uzytkownika.

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia
menu Obraz. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w gore lub w dét w menu Obraz.
Nacisnij €4», aby przejs¢ do i zmieni¢ wartosci dla ustawien.

Tryb wyswietlania Prezentacja
Jasnose a0
Kontrast a0
Komputer )
Automatyczny obraz -
Zaawansowane 7y
Zarzg dzanie kolorami -

oWy | Wyrormons >

ELEMENT (0] 1133

Tryb wyswietlania Namspu ’przyC|sk kyr§ora 4 » w celu przejscia do trybu wyswietlania i wykonania
ustawien trybu wyswietlania.
J o Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i wyregulowania jasnosci
asnos$c¢
obrazu.
Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i wyregulowania kontrastu
Kontrast
obrazu.
Nacisnij <= (Enter) / » ,aby przej$s¢ do menu Komputer. Patrz Menu Komputer na
Komputer i
stronie 28.
Automatyczny Nacisnij < (Enter) / » w celu automatycznej regulacji fazy, dostrajania, rozmiaru i
obraz pozyciji.
7 Nacisnij < (Enter) / » ,aby przejs¢ do menu Zaawansowane. Patrz Funkcje
aawansowane :
zaawansowane na stronie 29.
Zarzadzanie Nacisnij < (Enter) / » ,aby przejs¢ do menu zarzadzania kolorami. Patrz strona 30,
kolorami aby uzyskac¢ dalsze informacji o Zarzadzanie kolorami.
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Projektor DLP — Podrecznik uZytkownika

Menu Komputer

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4 », aby przejs¢ do menu Obraz.
Nacisnij A ¥ w celu przejscia do menu Komputer, a nastepnie nacisnij Enter lub » . Nacisnij
A V w celu przejScia w gore i w dét w menu Komputer.

Obraz p Komputer

Pozycja pozioma 0
Pozycja pionowa 1}
Czestotliwosc a
Dostrajanie 0
Automatyczna synchronizacja Wigczony

s | ] reovmea~

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji pozycji

Pozycja pozioma - .
wysSwietlania w lewo lub w prawo.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji pozycji

Pozycja pionowa wyswietlania w gore lub w dot.

Czestotliwosé Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji zegara

prébkowania A/D.
Dostrajanie Na’Clsan pr;ymsk kursora €4 » w celu przejscia do regulaciji i regulacji punktu
prébkowania A/D.
Automatyczna Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejscia do ustawien i wtgczenia lub
synchronizacja wytgczenia kontroli automatycznej blokady dla zrodta RGB.
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Funkcje zaawansowane

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4 », aby przejs¢ do menu Obraz.
Nacisnij ¥ A w celu przejscia do menu Zaawansowane, a nastepnie nacisnij Enter lub ».
Nacisnij ¥ A w celu przejscia w gore i w dot w menu Zaawansowane.

Obraz p Zaawansowane
Jaskrawe kolory H]
Ostrose 16
Gamma 18
Temperatura barwowa Normalny
Wideo AGC Wrytgczony
MNasycenie koloru a0
Odcien koloru a0

R R BT

ELEMENT OorIs

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji wartosci Brilliant

Jaskrawe kolory Color

Nacisnij przycisk kursora w celu przejscia do regulacji i regulacji znieksztatcen

Ostros¢ trapezowych obrazu.

Gamma Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji korekcji gamma
obrazu.

Temperatura Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji temperatury

barwowa barwowej.

Wideo AGC Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i wkaczenia lub wytaczenia

automatycznej regulacji wzmocnienia dla zrodta wideo.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji nasycenia

Nasycenie koloru ;
wideo.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji barwy/odcienia

Odcien koloru .
wideo.
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Zarzadzanie kolorami

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4 », aby przejs¢ do menu Obraz.
Nacisnij ¥ A w celu przejscia do menu Zarzadzanie kolorami, a nastepnie nacisnij Enter lub ».
Nacisnij ¥ A w celu przechodzenia w goére i w dot w menu Zarzadzanie kolorami.

Obraz p Zarzgdzanie kolorami
Czerwony -/
Zielony -«
Niebieski «p
Turkusowy /)
Fioletowy -
Zolty -«
Biaty «p

s | ] reovmea~

ELEMENT OrIs

Czerwon Wybierz, aby przej$¢ do Zarzadzanie kolorem czerwonym.
y Nacisnij przyciski <€4» buttons w celu regulacji Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Zielon Wybierz, aby przej$¢ do Zarzadzanie kolorem zielonym.
y Nacisnij przyciski €» buttons w celu regulacji Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Niebieski Wybierz, aby przej$¢ do Zarzadzanie kolorem niebieskim.
Nacisnij przyciski €» buttons w celu regulacji Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Turkusow Wybierz, aby przej$¢ do Zarzadzanie kolorem turkusowym.
y Nacisnij przyciski €4» buttons w celu regulacji Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Fioletow Wybierz, aby przej$¢ do Zarzadzanie kolorem fioletowym.
y Nacisnij przyciski €4» buttons w celu regulacji Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Z6it Wybierz, aby przej$¢ do Zarzadzanie kolorem zéttym.
y Nacisnij przyciski €4» buttons w celu regulacji Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Biat Wybierz, aby przej$¢ do Zarzadzanie kolorem biatym.
y Nacisnij przyciski €4» w celu regulacji Czerwony, Zielony i Niebieski.
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Menu Ustaw. 1
Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Naci$nij przycisk kursora €4 » w celu przejscia

do menu Ustaw. 1. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w goére lub w dot w menu
Ustaw 1. Nacisnij €» w celu przejscia do ustawien i zmiany wartosci ustawien .

Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2

Zrédio '
Projekcja [F]
Proporcje obrazu Wypetnienie
Znieksztalcenie trapezowe 1]
Cyfrowe powigkszenie 0
Audio )
Zaawansowane 1 -y
Zaawansowane 2 +p

o= Wyisie | Wyoormemi Y

o Naciénij <= (Enter) / » w celu przej$cia do menu Zrédto. Jako referencyjne zrédto
Zrbodto e A o :
wejscia wybierz (Podczerwien/Klawiatura).

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru sposréd czterech

Projekcja metod projekc;ji:

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji wspotczynnika

Proporcje obrazu L
proporcji wideo.

Znieksztatcenie Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji znieksztatcen
trapezowe trapezowych obrazu.

Cyfrowe Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i regulacji menu
powiekszenie Powiekszenie cyfrowe.

Audio Nacisnij <= (Enter) / » ,aby przejs¢ do menu Audio. Patrz Audio na stronie32.

Nacisnij <= (Enter) / » w celu przejscia do menu Zaawans. 1. Patrz Funkcja Zaawans. 1

Zaawansowane 1 .
na stronie 33.

Nacisnij <= (Enter) / » w celu przejscia do menu Zaawans. 2. Patrz Funkcja Zaawans. 2

Zaawansowane 2 .
na stronie 35.
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Audio

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4 », aby przej$¢ do menu Ustaw. 1.
Nacisnij ¥ A w celu przejscia do menu Audio , a nastepnie i nacisnij Enter lub ». Nacisnij ¥V A
w celu przejscia w gore i w dét w menu Audio.

Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2

Ustaw. 1 p Audio

Glosnosé 4
Wryciszenie Wrylgczony

s | ] reovmea~

ELEMENT Oris

Glosnosé Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejscia do ustawien i regulacji gtosnosci audio.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i wtgczenia lub wytaczenia

Wyciszenie gtosnika.

32
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Funkcja Zaawans. 1

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4 », aby przej$¢ do menu Ustaw. 1.
Nacisnij A ¥ w celu przejscia do menu Zaawans. 1, a nastepnie nacisnijEnter lub ». Nacisnij

A V¥V w celu przejscia w gore i w dot menu Zaawans. 1. Nacisnij €4» w celu przejscia do ustawien
i zmiany wartosci ustawienia.

Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2

Ustaw. 1 p Zaawans. 1
Jezyk Polski
Blokada bezpieczefistwa Wrylgczony
Pusty ekran ||
Logo powitalne Wrylqczony
Ukryte napisy Wytgczony
Blokuj klaw. Wytgczony
Ustawienie 3D - p
Przechwytywanie ekranu -y

e | ] reovea~

Jezyk Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru innego menu

lokalizaciji.
Blokada Nacisnij przycisk kursora <€ », aby wtgczy¢ lub wytaczyé funkcje blokady
bezpieczenstwa bezpieczenstwa.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru innego koloru

Pusty ekran pustego ekranu.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i wyboru wigczenia lub

Logo powitalne . ;
wytgczenia logo powitalnego.

Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejs$cia do ustawien i witgczenia lub wytgczenia

Ukryte napisy funkgji Ukryte napisy

Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejscia do ustawien i wtgczenia lub wytgczenia

Blokuj klaw. dziatania przyciskow keypada.

Nacisnij <= (Enter) / » w celu przejscia do menu 3D. Patrz strona 34, aby uzyska¢

Ustawienie 3D dalsze informacji o Ustawienie 3D.

Przechwytywanie Nacisnij <« (Enter) / » w cleu przechwycenia ekanu i zaczekaj na zapisanie obrazu.
ekranu Obraz zostanie automatycznie pokazany przy nastepnym witgczeniu zasilania.

Uwaga:
Aby korzystac z funkcji 3D nalezy najpierw wigczy¢ Odtwarzaj film w ustawieniu 3D urzgdzenia
DVDw menu Dysk 3D.
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Ustawienie 3D

Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2

Ustaw_1p Faawans. 1 p Ustawienie 3D

3D Wrylqczony
Odwrdcona synchronizacja 3D Wytgczony
Format 3D Sekwencja klatek

B N BT

ELEMENT (0] 1133

3D Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru innego trybu
wyswietlania 3D.

Odwrécona Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i witgczenia lub
synchronizacja 3D wytgczenia funkcji Odwrdcona synchronizacja 3D.

Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejscia do ustawien i witgczenia lub

Format 3D wylaczenia innej funkcji Format 3D.

Uwaga:

1. Przy braku odpowiedniego zrodta 3D, element menu OSD 3D jest wyszarzony. To ustawienie
Jest ustawieniem domys$inym.

2. Po pofaczeniu projektora z odpowiednim zrédtem 3D, element menu OSD 3D, jest dostepny.
3. Do ogladania obrazu 3D nalezy uzywac okularéw 3D.
4. Niezbedne sg tresci 3D z ptyty DVD 3D lub multimedialnego pliku 3D.

5. Nalezy wigczyc¢ zrédto 3D (niektore treSci DVD 3D, mogg miec inng funkcje wyboru wigczania -
wytgczania 3D).

6. Niezbedne sq okulary z migawkg DLP link 3D lub IR 3D. Podczas uzywania okularéw z migawkg
IR 3D nalezy zainstalowac sterownik z komputera PC i podtgczy¢ nadajnik USB.

7. Tryb 3D OSD wymaga dopasowania rodzaju okularéw (DLP link lub IR 3D).
8. Wigczenie zasilania okularow. Okulary majg zwykle przetacznik wigczenia - wytgczenia zasilania.

Kazdy typ okularéw ma wiasne instrukcje konfiguracji. W celu dokonczenia procesu ustawien
nalezy zastosowac sie do instrukcji konfiguracji dostarczonych z okularami.

Uwaga:
Poniewaz rézne typy okularow (DLP link lub okulary z migawkg IR) majg wtasne instrukcje ustawien,
Nalezy zastosowac sie do instrukcji w celu dokoriczenia procesu ustawien.
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Funkcja Zaawans. 2

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4 », aby przej$¢ do menu Ustaw. 1.
Nacisnij A ¥ w celu przejscia do menu Zaawans. 2 , a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij
A V¥V w celu przejscia w gore i w dot menu Zaawans. 2. Nacisnij €4» w celu przejscia do ustawien
i zmiany wartosci ustawienia.

Obraz Ustaw. 1 %

Ustaw. 1) Zaawans. 2

Wzorzec testowy Brak
Przes. obrazu w poziomie 1}
Przes. obrazu w pionie a

s | ] reovmea~

ELEMENT OriIs

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru wewnetrznego

Wzorzec testow
y wzorca testowego.

Przes. obrazu w Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru Przes. obrazu w
poziomie poziomie.

Przes. obrazu w Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru Przes. obrazu w
pionie pionie.
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Menu Ustaw. 2

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia
do menu Ustaw. 2. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w goére lub w dot w menu

Ustaw 2 .

% Ustaw. 2

Auto Zrodio Wrylgczony
Wyl zasil. - br.sygn. (min.) 0
Automatyczne wigczanie Wrylqczony
Tryblampy Normalny
Resetuj wszystko -
Status - p
Zaawansowane 1 )
Zaawansowane 2 - p

o= Wysie | Wyoormeni 0>

ELEMENT OorIs

Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejs$cia do ustawien i wtgczenia lub wytgczenia

Auto zrédto L
automatycznego wykrywania zrodfa.

Whyt. zasil. - br. Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejs$cia do ustawien i wtgczenia lub wytgczenia
sygn. (min.) automatycznego wytagczania lampy, przy braku sygnatu.

Automatyczne Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i wtgczenia lub wytaczenia
wigczanie automatycznego wigczania, po podtgczeniu do zasilania pragdem zmiennym.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru trybu lampy, aby

Tryb Lampa ustawi¢ wyzszg jasnosc lub obnizy¢ jasnos¢ w celu wydtuzenia zywotnosci lampy.

Nacisnij < (Enter) / » , aby zresetowac wszystkie ustawienia do wartosci

Resetujwszystko | 4o mveinych.

Nacisnij <« (Enter) / », aby przejs¢ do menu Status. Patrz strona 37, aby uzyskac¢

Status dalsze informaciji o Status.

Nacisnij <« (Enter) / > w celu przejscia do menu Zaawans. 1. Patrz Funkcja

Zaawansowane 1 .
Zaawans. 1 na stronie 38.

Nacisnij <« (Enter) / > w celu przejscia do menu Zaawans. 2. Patrz Funkcja

Zaawansowane 2 .
Zaawans. 2 na stronie 50.
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Status

Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w gore lub w dét w menu Ustaw 2 . Wybierz menu
Status i nacisnij Enter lub » w celu przejscia do ustawien.

Ustaw. 2 p Status

Aktywne Zrodio Analogowe RGB
Informacja wideo 1024 x 768 @ 60 Hz
Czas pracy lampy (Eco, Normalny) 0 0 0

Wersja oprogramowania

Numer seryjny

R B B

ELEMENT OrIS

Aktywne zrédto Wyswietlanie uaktywnionego zrédia.

Wyswietla informacje o rozdzielczosci/wideo dla zrodta RGB i standard koloréw dla

Informacja wideo srodta wideo.

Czas pracy lampy - . . . .
(ECO, Normalny) Wyswietlane sg informacje o godzinach pracy lampu. (ECO, Normalny, Nienormalny )

Wersja

. Pokazuje wersje oprogramowania systemu.
oprogramowania

Numer seryjny Pokazuje wersje numeru seryjnego tego projektora.
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Funkcja Zaawans. 1

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4 », aby przej$¢ do menu Ustaw. 2.
Nacisnij A ¥ w celu przejscia do menu Zaawans. 1, a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij
A V¥V w celu przejscia w gore i w dot menu Zaawans. 1. Nacisnij 4» na w celu przejscia do
ustawien i zmiany wartosci ustawienia.

Obraz % Ustaw. 2
Ustaw. 2 p Faawans. 1
Pozycja menu (o]
Przezroczyste menu 0%
Tryb oszczedzania energii Wrylqczony
Predkosé wentylatora Normalny
Zerowanie czasu pracy lampy -
ID projek.tora oo
Siec -y
Ostrzezenie dotyczg ce ka ta projekcii Wigczony

B N BT

ELEMENT orIS

Pozycja menu Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru innej lokalizacji

OSD.
Przezroczyste Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru przezroczystego
menu poziomu tta OSD.

Tryb oszczedzania | Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i wlgczenia lub wytgczenia
energii Tryb oszczedzania energii.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i przetagczenia pomiedzy

Predkos¢ obrotami wentylatora Normalny i Wysoka.

wentylatora Uwaga: Zalecamy wybranie wysokich obrotéw, przy wysokich temperaturach, wysokiej
wilgotnosci lub na duzej wysokosci (wyzszej niz 1500m/4921 stép) areas.

Zerowanie czasu Po wymianie lampy, ten element powinien zosta¢ wyzerowany. Patrz strona 39, aby

pracy lampy uzyskac dalsze informacji o Zer. godz. lampy.

Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejscia do regulacji i regulacji dwucyfrowego
ID projektora w zakresie od 0 do 98.

Nacisnij € (Enter) / », aby przejs¢ do menu Sie¢. Patrz strona 39, aby uzyskac¢
dalsze informaciji o Siec.

ID projektora

Sie¢

Ostrzezenie
dotyczace kata
projekcji

Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejécia do ustawien i wtgczenia lub wytgczenia
Ostrzezenie dotyczace kata projektora.
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Ustaw. 2 p Zaawans. 1 p Zer. godz. lampy

Zer. godz. lampy

Prosze skorzystac z instrukcji obstugi .

T N R

Sprawdz Zerowanie lampy na stronie 57, aby wyzerowac licznik godzin lampy.

Sie¢

Ustaw. 2 p Zaawans. 1 p Siec
Stan sieci Potgcz
DHCP Wrylqczony
Adres IP 255.255.255.255
Maska podsieci 255255255255
Brama 250255255255
DNS 255255255255
Zastosuj -/

BT N BT

ELEMENT OrIs

Stan sieci Wyswietla stan potgczenia z siecia.
Nacisnij przycisk kursora €4» w celu wigczenia lub wytaczenia DHCP.

DHCP Uwaga: Po wybraniu wytgczenia DHCP, wypetnij pola Adres IP, Maska podsieci,
Brama i DNS.

Adres IP Jesli wytagczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidtowy adres IP.

Maska podsieci Jesli wytagczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidtowa maske podsieci.

Brama Jesli wytaczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidtowg brame.

DNS Jesli wytaczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidtowy adres DNS.

Zastosuj Nacisnij < (Enter) / », aby potwierdzi¢ ustawienia.
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LAN_RJ45

rojector ()

s®§

(

(Ethe|rnet)

Funkcje terminala przewodowej sieci LAN

Mozliwe jest takze zdalne sterowanie i monitoring projektora z komputera PC (lub Laptop) przez
przewodowg sie¢ LAN. Zgodnos¢ z oknami sterowania Crestron / AMX (Wykrywanie urzadzen) /
Extron, pozwala nie tylko na grupowe zarzadzanie projektorem w sieci ale takze z ekranu
przegladarki panela sterowania komputera PC (lub Laptop).

*  Crestron to zastrzezony znak towarowy Crestron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych.
*  Extron to zastrzezony znak towarowy Extron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych.

*  AMX to zastrzezony znak towarowy AMX LLC w Stanach Zjednoczonych.
*

PJLink dotyczy znaku towarowego i zastrzezenia logo w Japonii, Stanach Zjednoczonych
Ameryki i w innych krajach przez JBMIA.

Obstugiwane urzgdzenia zewnetrzne

Ten projektor jest obstugiwany poprzez okreslone polecenia kontrolera Crestron Electronics i
powigzane oprogramowanie (np., RoomView ®).
http://www.crestron.com/

Ten projektor jest obstugiwany przez AMX (Wykrywanie urzadzen).
http://www.amx.com/

Dla odniesienia, ten projektor jest zgodny z obstugg urzadzeh Extron.
http://www.extron.com/

Ten projektor obstuguje wszystkie polecenia PJLink klasy 1 (Wersja 1.00).
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Bardziej szczegotowe informacje dotyczace roznych typow urzadzen zewnetrznych, ktére mozna
podtaczy¢ do portu LAN/RJ45 i zdalnie sterowac projektorem, a takze powigzane polecenia sterowania,
obstugiwane dla kazdego urzadzenia, mozna uzyskac¢ po bezposrednim kontakcie z zespotem pomocy
technicznej-serwisu.
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LAN_RJ45

1. Podtacz kabel RJ45 do portow RJ45 projektora i komputera PC (Laptop).

[man | —| T
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==Smii T
i - T
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2. W komputerze (lub laptopie) wybierz polecenie Start — Panel sterowania — Polaczenia

sieciowe.
Adminisirator

Internet ___} My Documents
Internet Explarer
‘; ) b My Recent Documents »
+| E-mail
2 Cutlack Express

j} My Pictures

o -
@ HyperTerminal = My Music

[ ==
| ::1 Calculator

@. Set Program Access and
Defaulks

j_.::é Printers and Faxes

9) Help and Support
I') Search

all Programs  #

Log Cff E Turn OFf Computer

|@#/start @& &
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3. Kliknij prawym przyciskiem Potaczenie lokalne i wybierzZWlasciwosci.

~lnix
File Edit Yiew Favortes Tools  Adve »|O Back = = |'l'
Address Iﬂ_‘ Metwork Connections j a Go

LAN or High-Speed Internet

Disable
Status
Repait

Bridge Connections

Create Shortcuk
Delete
Rename

Wizard

Wl

—_—

Mew Connection Wizard — Nebwork Setup Wizard

j View or change settings for this connection, such as adapter, protocal, or moc 2

4. W oknie Whasciwosci, wybierz zaktadke Ogélne i wybierz Protokét Internetowy (TCP/IP).
5. KIliknij Wtasciwosci.

L Local Area Connection Properties 21xl

General | Advanced

Connect using:

I B8 Broadcom Netxtreme 57xx Gigabit Cc Configure... |

Thiz connection uses the following items:

EDDS Packet Scheduler A
S Network Monitor Driver
[ Iritermiet Protocol [TCF/IF]
v
| | »
Install... Wriinstall I Properties I
r~ Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected netwarks.

¥ Show icon in notification area when connected
¥ Notify me when this conhection has limited or no connectivity

oK | Cancel |

6. Kiliknij Uzyj nastepujacego adresu IP i wypetnij pola adresu IP i maski podsieci, a nastepnie
kliknij OK.

Internet Protocol {TCP/IP) Properties 2x

General |

‘You can get IP settings assigned automatically if your network supparts
this capability. Otherwise, you need ta ask your network administiator for
the appropriats IP settings.

" DObtain an IP address sutomatically
% Uss the following IP address:

1P address: 10 .10 .10 . 99
Subnet mask; 255.255.286. 0
Default gateway: . . .

| Obtait DNS serven address automatically

—% Use the following DNS server addresses:

Preferned DNS server
Alemate DNS server: . . .

fdyanced..
Cancel

), Y
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7. Nacisnij przycisk MENU na projektorze.
8. Wybierz Ustaw. 2— Zaawans. 1 — Sie¢
9. Po przejsciu do Sie¢, wprowadz nastepujace informacje:
» DHCP: Wyt.
» Adres IP: 10.10.10.10
» Maska podsieci: 255.255.255.0
» Brama: 0.0.0.0
» Serwer DNS: 0.0.0.0

10. Nacisnij < (Enter) / », aby potwierdzi¢ ustawienia.

Otworz przegladarke sieci web
(na przyktad, Microsoft Internet Explorer z Adobe Flash Player 9.0 lub wersjg wyzszg).

/= Navigation Canceled - Windows Internet Explorer

Lo @) hepiio.ao.10.10f =] |E||£||

Gl

¢ Favarites @ Mavigation Canceled | |

|0 Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.

11. Na pasku adresu, wprowadzZ adres IP: 10.10.10.10.
12. Nacisnij <! (Enter)/ ».

Projektor zostat ustawiony do zdalnego zarzadzania. Funkcja LAN/RJ45 pokazuje nastepujace
informacije.

vivitek

ivid Color, Viid Life

Projector Info Model Name
System
Alert Mail Settings
System Status Power Cn
Display Source Mo Source
Lamp Hours 2
Display Mode Presentation
Error Status Mo Errar
LAN Status
IP address 10,10.10.10
Subnet mask 255,255.0.0
Default gateway 0.0.0.0
DNS Server 0.0.0.0
MAC address
version

L&N Version
F/W Version
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Sourcelist

Crestron Control
IP Address
IPID

Contral Port

Control Set

hlenu A Auto
< Enter >

Elank A 4

Expansion Options

Projector User Passwiord
Projector Marne LI WUst Enabled
Location Password
Assigned To confirmed
Set Ust Set
Metwork Config || DHCP Enahled
IP Address Admin Password
DR |_|Adm Enahled
Default Gateiray E—
DME Server Confirmed
Adm Set
et et

DruGosc
KATEGORIA ELEMENT WPROWADZANYCH
WARTOSCI

Adres IP 15
Sterowanie Crestron ID IP 3

Port 5

Nazwa projektora 10
Projektor Lokalizacja 10

Przydzielony do 10

DHCP (Wtaczone) (Nie dotyczy)

Adres IP 15
Konfiguacja sieci Maska podsieci 15

Domysina brama 15

Serwer DNS 15

Wiaczone (Nie dotyczy)
Hasto uzytkownika Nowe hasto 10

Potwierdz 10

Wiaczone (Nie dotyczy)
Hasto administratora Nowe hasto 10

Potwierdz 10

Dalsze informacje mozna uzyska¢ pod adresem http://www.crestron.com.
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Przygotowanie alarmow e-mail

1. Upewnij sie, ze uzytkownik moze uzyskac¢ dostep do strony gtéwnej funkcji LAN RJ45 przez
przegladarke sieci web (na przyktad, Microsoft Internet Explorer v6.01/v8.0).

2. Na stronie gtéwnej LAN/RJ45, kliknij Ustawienia alarmu.

VD Color Ve it

Projector Info Model Name
System
{ Alert Mail Settings 4
System Status Power On
BT Display Source Mo Source
Lamp Hours 2
Display Mode Presentation
Error Status Mo Errar
LAN Status
IP address 10,10,10.10
Subnet mask 255,255.0.0
Default gateway 0.0.0.0
DHS Server 0.0.0.0
MAC address
Version
L&N Version
F /v Wersion

3. Domyslinie, okna wprowadzania w Ustawienia alarmu sg puste.

vivitek

Vividd Color, viid Lt

Send E-Mail

Alert Mail Settings

(Your SMTP server may not require a user name or password.)

Enter the appropriate settings in the fields below:

User Name: | ‘

Password: | ‘
From: | ‘
To: | ‘
GG: [ |

hail Address Apply

E-mail Alert Options:

Fan lock : Over_Heat:
Case Open: Lamp Fail:
Lamp Hours Over: Filter Hours Over:
weekly Report: O
Alert Option Apply
[ Send Test Mail |
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4. W celu wystania powiadomienia pocztg nalezy wprowadzi¢ nastepujace elementy:

» Pole SMTP to pole serwera pocztowego do wysytania poczty e-mail (protokdot SMTP). To
pole jest wymagane.

« Pole Do to adres odbiorcy poczty (na przyktad, administrator projektora). To pole jest
wymagane.

» Pole DW umozliwia wystanie kopii alarmu pod okreslony adres e-mail. To pole jest
opcjonalne (na przyktad, asystent administratora projektora).

» Pole Od to adres e-mail nadawcy poczty (na przyktad, administrator projektora). To pole
jest wymagane.

+ Wybierz warunki alarmu, zaznaczajgc wymagane okna.

vivitek

ivid Calor. Vivic Ufe

Send E-Mail

CERE DO =i e Enter the appropriate settings in the fields below:

(¥Vour SMTP server may not require a user name or password. )

User Name: |Sender.US

Password: | ..... ‘

Mail Server Apply

From: |Semd@ma\| corp.com ‘

To: |mw1@mai\ corp.com ‘

CG: |mw2@mai\ corp.com ‘

Mail Address Apply

E-mail Alert Options:

Fan lock : Over_Heat:
Case Open: Lamp Fail:
Lamp Hours Over: Filter Hours Over:
Weekly Report: O

Alert Option Apply

Send Test Mail ]

Uwaga: Wypetnij pola wedtug wymagan. Uzytkownik moze klikng¢ Wys$lij wiadomos$¢ testowa,
aby sprawdzic, ktore ustawienie jest prawidtowowe. W celu pomysinego wystania powiadomienia
e-mail nalezy wybra¢ warunki alarmu i wprowadzi¢ prawidtowy adres e-mail.
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Funkcja RS232 by Telnet

Oprocz podtaczenia projektora do interfejsu RS232 z kumunikacjg “Hyper-Terminal”, przez
dedykowane polecenia sterowania RS232, dostepne jest alternatywne przekazywanie poleceh
RS232, okre$lane jako “RS232 by TELNET” dla interfejsu LAN/RJ45.

Szybka instrukcja uruchomienia dla *“RS232 by TELNET”
Sprawdz i uzyskaj adres IP w menu OSD projektora.

Upewnij sie, ze komputer laptop/PC moze uzyskac dostep do strony sieci web projektora.

Przy filtrowaniu funkcji “TELNET” przez komputer laptop/PC, upewnij sie, ze wytaczone
zostato ustawienie “Zapora ogniowa Windows”.

Adminisiralor

Internet _d_;? My Documents
Internet Explorer
~ b My Recent Documents »
D" E-mail
=| Microsoft Cffice Outlook __J My Pictures
_ ) o .
windows Media Flayer (4 My Music
| -] My Computer
Openoffice, org \Writer 5!

B’ Cankral Panel
Set Program Access and
Defaults @, Set Program Access and
Defaulks
\1 M3M Explorer ]::é Printers and Faxes
Fl Outlook Express t_)}]. Help and Suppart
,,%S windows Messenger /) segiel
B Run

all Programs

Log OFF @ Turn OFF Computer

st © 02 @

Start => Wszystkie programy => Akcesoria => Wiersz polecenia

Ly Set Program Access and Defaults
B2 Windows Catalog

ﬂ \Windows Update

E:EJ Mew Office Docurment

|7 Open Office Document:

5 Program Updates

& ~ccessories 3 Accessibility »
Games 4 Entertainment 4
Skartup r System Tools »
é Intermet Explorer . Address Book

mY MSH Explorer Calculatar

L;“Ej Cutlook Express e+ _ommand Prompt

.. Remote Assistance __gi Motepad

{E} Windows Media Player '@ Faink

ﬂ ‘Windows Messenger &) Program Compatibility Wizard
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Wprowadz polecenie w nastepujacym formacie:

telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (Nacisniecie przycisku “Enter”)

(ttt.xxx.yyy.zzz: Adres IP projektora)

Po uzyskaniu gotowosci potgczenia Telnet i wprowadzeniu przez uzytkownika polecenia
RS232 nalezy nacisng¢ przycisk “Enter”, co spowoduje zadziatanie polecenia RS232.

Jak wigczy¢ TELNET w Windows VISTA/7

Przy domysinej instalacji Windows VISTA, nie ma funkcji “TELNET”. Ale uzytkownik moze
uaktywnic¢ te funkcje, poprzez wiaczenie ustawienia “Wigcz lub wytacz funkcje systemu

Windows”.

Otworz “Panel sterowania” w Windows VISTA

e

(= [ ot

-
L< IO - )

Eile Edit “iew Tools Help

= Control Panel Home

Recent Tasks

1y Allow a program through
‘Windows Firewall

[y Turn Windows Firewall on or
off

Printer

System and Maintenance
Get started with Windows
Back up your computer

Security

Check for updates

Check this computer's security status

@A\Iow a program through Windows
Firewall

. Network and Internet
View network status and tasks
Set up file sharing

Hardware and Sound

" Play CDs or ather media automatically |
Printer

Mouse

Programs
Uninstall a program
Change startup programs

2 Mabile PC
Change battery settings

Adinct commaenh need mohilit

2
N
B
@
=

User Accounts
@ Add or remove user accounts

Appearance and
Personalization

Change desktop background
Customize colors

Adjust screen resolution

Clock, Language, and
Region

Change keyboards or other input
methods

Ease of Access
Let Windows suggest settings
Optimize visual display

Additional Options

Otworz “Programy”

BT [E= IR
-
%v » Control Panel » Programs and Features - ‘ +3 H Search L ‘
Eile  Edit MWiew Tools Help

Uninstall or change a program

To uninstall a program, select it from the list and then click "Uninstall”, "Change”, or "Repair”.

Organize » = Views (7]
MName ° Publisher Installedt +
B2 7-Zip 457 117204200
= Acrobat.com Adobe Systerns Incorparated 117217201
B &dobe 2R Adobe Systemns Inc. 11217200 =
B ~dobe Flash Player 10 Plugin Aduobe Systerns Incorporated 1323420
ﬁAdobe Flash Player Activel Adobe Systerns Incorparated 971042004
EH 2dobe Reader 0 Adobe Systems Incorparated 117217200
48 &pple Saftware Update Apple Inc, 11726/200
o AVG Free 8.0 VG Technologies 2452009
(8 Conexant HDA D330 MDC ¥.92 Madern 9/10/200¢
B Dell Touchpad Alps Electric 9/10/200¢
3 DinviX Codec Div¥, Inc. 114204200 b
(FDivi Converter Divd, Inc, 117204200
!HI—TECH PICC-Lite W9.60PLL HI-TECH Software 117204200
&) InfraRecarder 1/23/200¢
EInte\(R) PROSetMiireless Software Intel Corparation 9710/200¢
<l Internet Explorer Developer Toalbar Micrasoft 11/24/200
[ Java DB 10.4.13 Sun Microsystems, Inc 117204200
[ i ] »
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Wybierz “Wiacz lub wytacz funkcje systemu Windows”, aby otworzy¢

k& X
Windows Features I.Elﬂl-‘.:_hj
Turn Windows features on or off (7]

To turn a feature an, select its check box To turn a feature off, clear its
check box, Afilled box means that only part of the feature is turned an,

, RIP Listener -
, Sirmple TCPIP services (.e, echo, daytime et}
| SMMP feature

®

OFEEEOREO0O0

, TFTP Client
J Windows DFS Replication Sepvice

m

) Windows Fax and Scan
) Windows Meeting Space
) Windows Process Activation Service

®

-

| ok || cancel |

e

Zaznacz opcje “Klient Telnet”, a nastepnie nacisnij przycisk “OK”.

F 5
Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Cancel

e

Arkusz specyfikacji dla “RS232 by TELNET” :

1.
2.

Telnet: TCP

Port Telnet: 23

(dalsze informacje mozna uzyskac u przedstawiciela lub w zespole serwisu)
Narzedzie Telnet: “TELNET.exe” systemu Windows (tryb konsoli)

Normalne roztaczenie sterowania dla RS232-by-Telnet: Po uzyskaniu gotowosci
potaczenia, zamknij bezposrednio narzedzie Telnet systemu Windows

Ograniczenie 1 sterowania przez Telnet: podczas sterowania przez Telnet, dostepnych
jest mniej niz 50 bytéw, jako blok danych dla kolejnych sieci.

Ograniczenie 2 sterowania przez Telnet: podczas sterowania przez Telnet dostepnych
jest mniej niz 26 bytow na jedno petne polecenie RS232.

Ograniczenie 3 sterowania przez Telnet: Minimalne opdznienie dla nastepnego polecenia
RS232, musi wynosi¢ ponad 200 (ms).

(*, W Windows XP wbudowane jest narzedzie “TELNET.exe” nalezy nacisnaé przycisk
“Enter” po “powrocie karetki” i wyswietleniu “nowego wiersza” kodu)
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Funkcja Zaawans. 2

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4 », aby przej$¢ do menu Ustaw. 2.
Nacisnij A ¥ w celu przejscia do menu Zaawans. 2 , a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij
A V w celu przejScia w gore i w dét menu Zaawans. 2. Nacisnij 4» na w celu przejscia do

ustawien i zmiany wartosci ustawienia.

Ustaw. 2 p Faawans. 2

Timer uspienia (min.)
Filtr zradta -y

B N BT

ELEMENT OorIs

Ti i Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i ustawienia Timer
imer uspienia o X . ; . . :
(min.) uspienia. Projektor automatycznie wytaczy sie po uptywie wstepnie ustawionego
’ czasu.
G Nacisnij <« (Enter) / » w celu przejscia do menu Filtr zrédta. Patrz strona 51, aby
Filtr zrédta . . . R
uzyskac¢ dalsze informacji o Filtr zrédta.
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Filtr Zrodfa

Nacisnij przycisk ENTER, aby przejs¢ do podmenu Filtr zrédta.

Obraz % Ustaw. 2
Ustaw. 2 p Zaawans. 2 p Filtr zradia
Dl Wiacz
HDMI Wiacz
DisplayPort Wiacz
VGEA1 Wigcz
VGA2Z Wiacz
BNC Wigcz
Wideo komponentowe Wiacz
S5-Video Wiacz
Wideo kompozytowe wWigcz

enrows || e~

ELEMENT (0] 1133

DVI Nacisnij przyciski €4» w celu przejscia do ustawien i wigczenia lub wytaczenia zrédta

DVI.

Nacisnij przyciski €» w celu przejscia do ustawienia i wigczenia lub wytgczenia
HDMI Ay

zrédta HDMI.
DisplayPort l}lqmsnu _przyC|sk| <P w celu przej$cia do ustawienia i wigczenia lub wylgczenia

zrédta DisplayPort.

Nacisnij przyciski €» w celu przejscia do ustawienia i wigczenia lub wylgczenia
VGA1 Ay

zrodta VGA1.

Nacisnij przyciski €4» w celu przej$cia do ustawienia i wigczenia lub wytgczenia
VGA2 Ay

zrodta VGA2.

Nacisnij przyciski €4» w celu przejécia do ustawienh i wtgczenia lub wytaczenia zrédta
BNC

BNC.
Wideo Nacisnij przyciski €4» w celu przejécia do ustawienh i wtgczenia lub wytaczenia zrédta
komponentowe Component Video.

. Nacisnij przyciski €» w celu przejscia do ustawienia i wigczenia lub wylgczenia

S-Video L :

zrodta S-Video.
Wideo Nacisnij przyciski €4» w celu przejscia do ustawienia i wigczenia lub wytgczenia
kompozytowe zrodta Composite Video.
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KONSERWACJA | BEZPIECZENSTWO

Ostrzezenie o nachyleniu w goére/w doét
» Gdy projektor wykryje kat wykraczajacy poza specyfikacje, wyswietli komunikat ostrzezenia.

Komunikat ostrzezenia:

Kat projekcji wykracza poza normalny zakres

| wplynie na czas zywotnosci lampy

Dalsze informacje znajdujg sig w podreczniku uzytkownika

Model ze standardowym modutem lampy

Modelu ze standardowym modutem lampy mozna uzywaé do projekcji pod katem, jak pokazano ponizej.

Jesli kat projekcji projektora przekroczy poza granice pokazane na rysunku i nie bedzie uzywany modut
nachylania lampy. Pokazywanie komunikatu z ostrzezeniem przez 5 sek. a nastepnie zaprzestanie jego
wyswielania, projektor pozostaje wtaczony. (po kazdym wigczeniu projektora ; Te funkcje mozna wytgczyé,
sprawdz Funkcja Zaawans. 1 na stronie 38 )

Standardowa lampa

Model z nachylanym modutem lampy

Model z nachylanym modutem lampy, moze by¢ uzywany do projekcji pod katem, jak pokazano ponize;.

Jesli kat projekcji projektora przekroczy poza granice pokazane na rysunku i nie bedzie uzywany
standardowy modut lampy. Pokazywanie komunikatu z ostrzezeniem przez 5 sek. a nastepnie zaprzestanie
jego wyswielania, projektor pozostaje wtaczony. (po kazdym wigczeniu projektora ; Te funkcje mozna
wytaczy¢, sprawdz Funkcja Zaawans. 1 na stronie 38 )

Nachylania lampy

Ostrzezenie:
Dziatanie uzytkownika moze spowodowac uszkodzenie i skrocenie zywotnosci lampy. Jesli

zastosowany zostanie nieprawidtowy modut lampy
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Standardowy modut lampy
Standardowa lampa jest dostarczana z normalng dostawg do normalnego dziatania, a

nachylana lampa to rozwigzanie opcjonalne do operacji niestandardowych

Uwaga:
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Wymiana lampy projekcji

Lampe nalezy wymieni¢ po jej wypaleniu. Nalezy stosowac tylko certyfikowane lampy zamienne,
dostepne na zamdéwienie u lokalnego sprzedawcy.

Wazne:
a. Lampa uzywana w tym produkcie zawiera niewielkg iloS¢ rteci.

b. Tego produktu nie nalezy utylizowac razem ze zwyktymi odpadami domowymi.

c. Ten produkt nalezy poddac utylizacji zgodnie z lokalnie obowigzujgcymi
przepisami.

Uwaga:
Projektor nalezy wytgczyc i odigczyc od zasilania co najmniej 30 minut przed wymiang lampy.
Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac powazne poparzenie.

Ostrzezenie:

W niektorych, rzadkich przypadkach, Zarbwka lampy moze sie przepali¢ w czasie hormalnego
dziatania i spowodowac wyrzucenie na zewngtrz przez tylny wywiew szklanego pytu lub
odfamkow.

Nie nalezy wdychac lub dotykac szklanego pytu lub odtamkéw. Moze to spowodowac obrazenia.

Nalezy zawsze trzymac twarz z dala od szczelin wylotu powietrza, aby nie ucierpie¢ z powodu
gazu i rozbitych odtamkow szkta lampy.

Podczas wyjmowania lampy z projektora zamontowanego pod sufitem nalezy upewnic sie, ze
nikt nie stoi pod projektorem. Jesli lampa sie przepalita, mogg z niej wypasc¢ kawatki szkta.

A JESLI LAMPA WYBUCHNIE

Jesli lampa wybuchnie, gaz lub pottuczone kawatki szkta mogq zostac wyrzucone z wnetrza
projektora i mogq wydostac sie przez szczeline wentylacyjngq. Gaz zawiera toksyczng rtec.

Nalezy otworzy¢ okna i drzwi w celu wentylacji.

Po wdechnieciu gazu lub po dostaniu sie odtamkow szkta sttuczonej lampy do ust nalezy
natychmiast skontaktowac sie z lekarzem.

1 . Wytacz zasialnie i

HDMI

projektora, naciskajgc i
przycisk ZASILANIE.

vivitek'

I} POWER PWR  TEMP  READY @

N 1 o o g

2_ Zaczekaj co najmniej 30

minut na schtodzenie

projektora.

3_ Odtacz przewdd zasilajacy.
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4_ Odblokuj pokrywe lampy.

5. Pociagnij i zdejmij
pokrywe.

6_ Uzyj Srubokreta do
odkrecenia $rub z modutu
lampy.

7_ Wyciggnij modut lampy.
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8_ Odwré¢ czynnosci 1 do 7
w celu instalacji nowego
modutu lampy.

Aby unikng¢ uszkodzenia,
podczas instalacji, dopasuj
modut lampy do ztgcza i
sprawdz, czy jest
wypoziomowany.

Uwaga:

Przed dokreceniem Srub
nalezy pewnie osadzi¢
modut lampy i prawidtowo
podtgczyc¢ ztgcze lampy.
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Zerowanie lampy

Po wymianie lampy nalezy wyzerowac licznik godzin lampy na zero. Sprawdz:

1.

2,

Nacisnij przycisk MENU, aby
otworzy¢ menu OSD.

Nacisnij przycisk kursora €4» w
celu przejscia do menu Ustaw. 2.
Nacisnij przycisk kursora, aby
przejs¢ do Zaawansowane 1 i
nacisnij enter.

Nacisnij przycisk kursora ¥V A w
celu przejscia w doét do Zerowanie
czasu pracy lampy.

Nacisnij przycisk kursora » lub
Enter.

Pojawi sie komunikat ekranowy.

Nacisnij przyciski ¥ A €<4» w celu
wyzerowania licznika godzin
lampy.

Nacisnij przycisk MENU, aby
przejs¢ z powrotem do Ustaw. 2.

% Ustaw. 2

Auto Zradto Wytgczony
Wyt. zasil. - br. sygn. {min.) 1]
Automatyczne wigczanie Wytgczony
Tryblampy Normalny
Resetuj wszystko )
Status -

Zaawansowane 2 )

o=y ] Vyuir e 0

Ustaw. 2 p Faawans. 1

Pozycja menu o]
Przezroczyste menu 0%
Tryb oszczedzania energii Wytgczony
Predkosc wentylatora Normalny

ID projektora 0o
L
Wiqczony

Siec

Ostrzezenie dotyczgce ka ta projekciji

TR I NS

Ustaw. 2 p Zaawans. 1 p Zer. godz. lampy

Prosze skorzystac z instrukcji obstugi ...

e | ]|
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Czyszczenie filtra (filtr: czesci opcjonalne)

Filtr powietrza zapobiega gromadzeniu sie kurzu na powierzchni elementéw optycznych wewnatrz

projektora. Po zabrudzeniu lub zablokowaniu filtra, projektor moze sie przegrzewac lub stopniowo
zmniejszac jakos¢ obrazu.

1 . Wyiacz projektor i odtacz
przewod zasilajacy pradu
zmiennego od gniazda
zasilania prgdem zmiennym.

2 Czyszczenie filtra 2
" odkurzaczem ===\ 0
E EEEQ Q%% ——
2 = —
S
Ostrzezenie:

Zaleca sie unikanie zakurzonych lub zadymionych miejsc do instalacji projektora, moze to
spowodowac stabg jakoSc obrazu.

Przy silnym zablokowaniu filtra i braku moZzliwosci oczyszczenia nalezy go wymieni¢ na nowy.

Uwaga:

Do uzyskania dostepu do filtra zaleca sie uzycie drabiny. Nie nalezy zdejmowac projektora
z zestawu do montazu na Scianie.
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Wymiana filtra

1 . Wytacz projektor i odtgcz
przewod zasilajacy pradu
zmiennego od gniazda
zasilania pradem
zmiennym.

Usun kurz z projektora i
wokot szczelin
wentylacyjnych.
Zdejmij pokrywe filtra i
wyjmij go z projektora

2_ Odtacz filtr od pokrywy
filtra..

3_ Zatéz nowy modut filtra lub
zatéz z powrotem filtr na

pokrywe.

4_ Zatoz z powrotem pokrywe
filtra do projektora,
delikatnie naciskajac w
pokazanym kierunku.

Przestroga:
Nie nalezy myc filtra wodg lub innymi ptynami

Wazne:
Po wymianie lampy nalezy takze wymienic, a nie oczyscic filtr.
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Czyszczenie projektora

Czyszczenie projektora w celu usuniecia kurzu i brudu pomaga w utrzymaniu bezawaryjnego
dziatania.

Ostrzezenie:
1. Projektor nalezy wytaczyc i odfgczyc od zasilania conajmniej 30 minut przed czyszczeniem.

Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac powazne poparzenie.

2. Do czyszczenia nalezy uzywac wytgcznie zwilzonej szmatki. Nie nalezy dopuscic¢ do
przedostania sie wody przez szczeliny wentylacyjne projektora.

3. Jesli podczas czyszczenia troche wody dostanie sie do wnetrza projektora, przed uzyciem
projektor nalezy pozostawic¢ odigczony w dobrze wentylowanym pomieszczeniu.

4. Jesli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie duzo wody, projektor nalezy
przekazac do serwisu.

Czyszczenie obiektywu

Srodki do czyszczenia obiektywdw optycznych mozna kupié w wiekszosci sklepdw z aparatami
fotograficznymi. W celu oczyszczenia obiektywu projekcji sprawdz nastepujace infotrmacije.

1. Nanies$ matg ilo$¢ srodka do czyszczenia obiektywow na czystg, miekkg szmatke. (Nie
nalezy nanosi¢ srodka do czyszczenia bezposrednio na obiektyw)

2. Lekko wytrzyj obiektyw ruchem kotowym.

Ostrzezenie:
1. Nie nalezy uzywac Srodkéw czyszczgcych o wiasnosciach Scierajgcych lub

rozpuszczalnikéw.

2. Aby zapobiec przebarwieniu lub przyciemnieniu nalezy unikac nanoszenia Srodka
czyszczacego ha obudowe projektora.

Czyszczenie obudowy

W celu oczyszczenia obudowy projektora sprawdz nastepujace infotrmacje.

1. Kurz nalezy usuwac czysta, zwilzong szmatka.

2. Szmatke nalezy zwilzy¢ cieptg wodg i tagodnym detergentem (np. ptynem do naczyn),
a nastepnie wytrze¢ obudowe.

3. Nastepnie nalezy wyptukaé detergent ze szmatki i wytrze¢ projektor ponownie.

Ostrzezenie:
Aby zapobiec przebarwieniu lub wyptowieniu obudowy nie nalezy uzywac srodkéw
czyszczacych o wtasnosciach Scierajgcych na bazie alkoholu.
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Uzywanie fizycznej blokady

Uzywanie blokady Kensington®

W razie obaw o bezpieczenstwo urzgdzenia projektor mozna przypigc¢ linkg zabezpieczajgca do
nieruchomego sprzetu za pomocg gniazda Kensington.
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Uwaga:
W sprawie zakupu odpowiedniej linki w standardzie Kensington nalezy porozumie¢ sie z
lokalnym sprzedawca.

Blokada fizyczna spetnia wymogi standardu Kensington MicroSaver Security System. W
sprawie pytan i komentarzy prosimy o kontakt na adres: Kensington, 2853 Campus Drive, San
Mateo, CA 94403, U.S.A. Tel: 800-535-4242, http.//www.Kensington.com.

Uzywanie linki zabezpieczajacej

Oprocz funkcji zabezpieczenia hasta i blokady Kensington, w zabezpieczeniu PROJEKTORA
przed nieautoryzowanym uzyciem, pomaga gniazdo linki zabezpieczenia.

Sprawdz nastepujacy rysunek.
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ROzZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Typowe problemy i rozwigzania

Te instrukcje udostepniajg wskazéwki rozwigzywania problemoéw, ktére moga sie pojawi¢ podczas
uzywania projektora. Jesli problem pozostaje nierozwigzany, nalezy zwrécic sie o pomoc do
sprzedawcy.

Czesto po diugotrwatej diagnostyce okazuje sie, ze problem jest zwigzany z czyms prostym, na
przyktad z utratg potaczenia. Przed kontynuowaniem rozwigzan dotyczacych problemu nalezy
sprawdzi¢ nastepujace elementy.

e Uzyjinnego urzgdzenia elektrycznego do sprawdzenia sprawnoSci gniazdka
elektrycznego.

e Sprawdz, czy projektor jest wigczony.

e Sprawdz, czy wszystkie potgczenia sg pewnie zamocowane.

o Sprawdz, czy jest wigczone podtgczone urzgdzenie.

e Sprawdz, czy podtgczony komputer nie znajduje sie w trybie oczekiwania.

e Sprawdz, czy podtgczony notebook jest skonfigurowany do pracy z zewnetrznym
wysSwietlaczem.
(Jest to zwykle wykonywane poprzez nacisniecie kombinacji przycisku Fn notebooka).

Wskazowki dotyczace rozwigzywania problemoéw

W kazdej z czesci dotyczacych specyficznego problemu nalezy wykona¢ czynnosci w zalecanej
kolejnosci. Moze to pomoc w szybszym rozwigzaniu problemu.

Sprobuj zidentyfikowaé problem i unikngé wymiany sprawnych czesci.
Na przykiad, jesli wymienione zostaty baterie i problem utrzymuje sie nalezy wtozy¢ z powrotem
oryginalne baterie i przej$¢ do nastepnej czynnosci.

Nalezy zapisa¢ wykonywane czynnosci diagnostyczne: Informacje te moga by¢ uzyteczne
podczas kontaktéw z konsultantami pomocy technicznej lub z serwisantami.
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Komunikaty LED btedow

DiobA LED DiobALED  DiobA LED
KOMUNIKATY KODU BLEDU ZASILANIA TEMPERATURY GOTOWOSCI

CZERWONY | NIEBIESKI CZERWONY CZERWONY
Poczatkowe ustawienia systemu Miganie — Wit Wyt
Gotowos¢ do wiaczenia (Oczekiwanie) Wi, — Wyt Wyt
Wigczenie zasilania systemu Miganie — Wt Wyt
Wiaczona lampa, stabilne dziatanie systemu Wh. Wyt WhH.
Chtodzenie Miganie — Wt Wyt
Nadmierna temperatura Wi. — Wi Wk,
Btad sensora wytacznika termicznego 4 mignie¢ — Wyt Wyt
Awaria lampy 5 mignieé — Wt Wt
Wytaczenie temperatury lampy 5 mignie¢ — Wyt 1 mignieé
Wykryie zwarcia obwodu wyjscia lampy 5 mignie¢ — Wyt 2 mignieé
Wykrycie zakonczenia uzytecznosci lampy 5 mignieé — Wt 3 mignie¢
Lampa nie zaczyna swieci¢ 5 mignie¢ — Wyt 4 mignieé
Sza;zgﬁge lampy podczas normalnego 5 mignie¢ B Wyt 5 mignieé
Gasniecie lampy w trakcie wtaczania 5 mignieé — Wt 6 mignie¢
Btad napiecia lampy 5 mignie¢ — Wyt 7 mignie¢
Bfad balastu lampy 5 mignieé — Wyt 8 mignieé
Y\T’fyréogcmbgaﬁgﬁnq*aﬁz poza )Zakresem 5mignie¢ |  — Wyt 9 mignie¢
Btad komunikacji balastu lampy 5 mignie¢ — Wyt 10 mignie¢
Btad balastu mocy lampy 5 mignieé — Wyt 11 mignieé
Btad wentylator 1 6 mignie¢ — Wyt 1 mignie¢
Bfad wentylator 2 6 mignie¢ — Wyt 2 mignieé
Btad wentylator 3 6 mignie¢ — Wyt 3 mignie¢
Btad wentylator 4 6 mignie¢ — Wyt 4 mignie¢
Btad wentylator 5 6 mignie¢ — Wyt 5 mignie¢
Otwrcie obudowy 7 mignie¢ — Wyt Wyt
Btad DAD1000 8 mignig¢ - Wiyt Wt
Btad pokretta kolorow 9 mignieé — Wt Wyt

W przypadku btedu nalezy odigczy¢ przewdd zasilajacy pradu zmiennego i przed ponownych
uruchomieniem projektora zaczekac jedng (1) minute. Jesli diody LED zasilania i gotowos$ci nadal
migajg lub w dowolnej innej sytuacji, nie wymienionej w schemacie powyzej, skontaktuj sie z centrum

serwisowym.

Problemy z obrazem

Problem: Brak obrazu na ekranie

1. Sprawdz ustawienia komputera notebook lub desktop PC.

2. Wylgcz wszystkie urzadzenia i wkacz ponownie zasilanie w prawidtowej kolejno$ci.

Problem: Zamazany obraz
1. Wyreguluj Ostros¢ projektora.

2. Naciénij przycisk Autom. na pilocie.
3. Upewnij sie, ze odlegto$¢ od projektora do ekranu znajduje sie w zakresie projekciji.
4

Nalezy sprawdzié, czy obiektyw obiektywu jest czysty.
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Problem: Obraz jest szerszy na gorze lub na dole (efekt trapezu)

1.
2,

Projektor nalezy ustawi¢ mozliwie maksymalnie prostopadle do ekranu.

Uzyj przycisku korekcji trapezowej na pilocie w celu rozwigzania problemu.

Problem: Odwrdécony obraz

Sprawdz ustawienie Projekcja w menu Ustaw. 1 OSD.

Problem: Obraz smuzy

1.

Ustaw ustawienia Czestotliwo$é i Sledzenie w menu Obraz->Komputer OSD, na
ustawienia domysine.

Aby sprawdzié, czy problem nie jest spowodowany przez podtgczong karte wideo komputera
PC nalezy wykona¢ potaczenie z innym komputerem.

Problem: Matowy obraz bez kontrastu

Wyreguluj ustawienie Kontrast w menu Obraz OSD.

Problem: Kolory obrazu projekcji nie pasuja do obrazu zrédiowego.

Wyreguluj ustawienia Temperatura barwowa i Gamma w menu OSD Obraz->Zaawansowane.

Problemy dotyczace lampy

Problem: Brak Swiatfa z projektora

1.
2,

4.
5.
6.

Sprawdz, czy jest pewnie podtaczony kabel zasilajgcy.

Upewnij sie, ze prawidtowo dziata zrédto zasilania, poprzez sprawdzenie innego urzadzenia
elektrycznego.

Uruchom ponownie projektor w prawidtowej kolejnosci i sprawdz, czy Swieci dioda LED
zasilania.

Jesli lampa byta ostatnio wymieniana nalezy wyzerowac potaczenia lampy.
Wymien modut lampy.
Wt6zZ starg lampe z powrotem do projektora i przekaz projektor do serwisu.

Problem: Lampa wytacza sie

1.

Wylaczanie lampy mogg spowodowac skoki napiecia. Odigcz i podigcz ponownie przewdd
zasilajacy. Kiedy dioda LED zasilania $wieci, nacisnij wigcznik zasilania.

Wymien modut lampy.
Wt6zZ starg lampe z powrotem do projektora i przekaz projektor do serwisu.

Problemy z pilotem zdalnego sterowania

Problem: Projektor nie reaguje na naciskanie przyciskéw pilota zdalnego sterowania

No akrobd-=

Skieruj pilota zdalnego sterowania w kierunku czujnika pilota na projektorze.
Upewnij sie, ze nie jest zastonieta droga pomiedzy pilotem a sensorem.
Wylacz wszelkie Swiatta jarzeniowe w pokoju.

Sprawdz kierunek biegunow baterii.

Wymien baterie.

Wylacz inne pobliskie urzadzenia reagujace na podczerwien.

Oddaj pilota do serwisu.
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Problemy dotyczace audio

Problem: Brak dzwieku
1. Wyreguluj gtosnos¢ na pilocie zdalnego sterowania.
2. Wyreguluj gtlodnosé Zrédta audio.
3. Sprawdz potaczenie kablowe audio.
4. Sprawdz wyjscie zrodta audio z innymi gtosnikami.
5. Przekaz projektor do serwisu.

Problem: Znieksztatcony dzwiek

1. Sprawdz potaczenie kablowe audio.
2. Sprawdz wyjscie zrodta audio z innymi gtosnikami.
3. Przekaz projektor do serwisu.

Przekazywanie projektora do serwisu

Jesli problemu nie udaje sie rozwigza¢ samodzielnie, nalezy oddac projektor do serwisu. Projektor
powinien by¢ zapakowany w oryginalny karton. Dotaczy¢ nalezy opis problemu i liste samodzielnie

podjetych dziatan. Informacje te mogg by¢ uzyteczne dla serwisantéw. Projektor przeznaczony do
serwisowania mozna odda¢ w miejscu zakupu.

— 65—



Projektor DLP — Podrecznik uiytkownika

Pytania i odpowiedzi dotyczace HDMI

P. Jaka jest roznica pomiedzy “standardowym” kablem HDMI, a kablem HDMI
“wysokiej szybkiosci”’?

Ostatnio, organizacja HDMI Licensing, LLC ogtosita, ze kable ktére moga by¢ sprawdzane jako
kabel standardowe lub kable wysokiej szybkosci.

« Standardowe kable HDMI (lub kable kategorii 1) umozliwiajg transmisje z szybkoscig 75Mhz
lub do 2,25Gb/s, co odpowiada sygnatowi 720p/1080i.

« Kable HDMI wysokiej szybkosci (lub kable kategorii 2) umozliwiajg transmisje z szybkoscig
340Mhz lub do 10,2Gb/s, co jest najwyzszg aktualnie dostepna szybkoscig przesytania przez
kabel HDMI i umozliwia pomysing obstuge sygnatéw 1080p, wiacznie z sygnatami o
zwiekszonej glebi koloréw i/lub podwyzszonymi czestotliwosciami odswiezania ze zrodia.
Wysokiej szybkosci kable moga takze obstugiwa¢ wyzszej rozdzielczosci wyswietlacze, takie
jak monitory kinowe WQXGA (rozdzielczo$¢ 2560 x 1600).

P. Jak uzywa¢é kable HDMI o diugosci przekraczajacej 10 metrow?

Dostepnych jest wiele adapterow HDMI dziatajgcych z rozwigzaniami HDMI, ktére przedituzajg
efektywng dtugosé kabla od typowego zakresu 10 metrow do duzo wiekszych dtugosci.
Produkujace je firmy tworzg rézne rozwigzania, takie jak kable aktywne (wbudowana do kabli
aktywna elektronika, wzmacnajgaca i przediuzajaca sygnat kablowy), repeatery, wzmacniacze
oraz rozwigzania CAT5/6 i Swiattowodowe.

P. Jak mozna stwierdzi¢, czy kabel HDMI jest certyfikowany?

Wszystkie produkty HDMI muszg posiada¢ certyfikat producenta, jako czes$¢ specyfikacii
testowej zgodnosci z HDMI. Jednakze, dostepne sg przyktady, gdzie kable majg logo HDMI, ale
nie zostaty one odpowiednio sprawdzone. HDMI Licensing, LLC aktywnie $ledzi te przypadki,
aby zapewni¢ prawidtowe uzywanie znaku towarowego HDMI na rynku. Zalecamy, aby klienci
kupowali kable z renomowanego zrodia i od wiarygodnej firmy.

Dodatkowe informacje zawiera strona http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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SPECYFIKACJE
Specyfikacje
D5010/D501ZAA/
Model D501ZWAA D5110W D5380U
Typ wyswietlacza 0,7" XGA DC3 0,65" WXGA DC2 0,67" WUXGA DC3 Typ A
Rozdzielczos¢ 1024x768 1280x800 1920x1200
Odlegtosé projekciji 1,5 metr ~ 7 metrow
Wielkos¢ ekranu projekcji 37,3 ~215” | 34,3" ~ 200” | 36" ~ 210”
Obiektyw projekciji Reczna ostrosé/reczne powiekszenie
Wspétczynnik rzutu 1,6 ~2,0 | 1,62 ~ 2,03 | 1,54 ~ 1,93
Pionowa korekcja o
znieksztalcen trapezowych 40
Metody projekcji Przéd, tyt, biurko/sufit (Tyt, przéd)
Zgodnos¢ danych VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA@60hz, Mac
SDTV/EDTV/ HDTV 480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p
z cx NTSC (M, 3.58/4.43 MHz), PAL (B, D, G, H, I, M, N), SECAM (B, D, G, K, K1,
godnos¢ video L)
Synchronizacja pozioma 15, 31-91,4kHz
Synchronizacja pionowa 24~30Hz, 47 ~ 120Hz
Certyfikaty zabezpieczenia FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, PCT
Temperatura dzialania 5°~35°C
Wymiary 431,11mm (S) x 344,16mm (G) x 180,57mm (W)
Wejscie pradu zmiennego Uniwersalne wejscie prgdu zmiennego 100—-240V

Typowa 480W (wzmocniona), <0,5 wat (Oczekiwanie) /

Zuzycie energii Typowa 365W (standardowa), <0,5 wat (Oczekiwanie)

Lampa 370W (Normalny) / 280W (Eco)

Gtosnik audio 3Wx?2

VGA x 2

DisplayPort x 1

DVI-D x 1

S-Video x 1

5 BNC (RGBHV) x 1

Zlacza wejscia

Component x 1

Composite video x 1

HDMI x 1

RCA stereo x 2

Mini-jack stereo x 2

VGA x 1

z jsci
cza wyjscia Wyjscie audio PC x 1

RS-232C

RJ45

Wyzwalacz ekranu: Gniazdo pradu statego x 1
(Funkcja wyjscia pradu statego 12V 200mA)

Zlacza sterowania .
pilot przewodowy

USB (typ B) wytgcznie do celdéw serwisowych/sterowania myszg

USB (typ A) wytgcznie do zasilania; WHDI

3D sync

Zabezpieczenie Blokada Kensington
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Specyfikacje
Model

Typ wyswietlacza

Rozdzielczosé¢

Odlegtosé¢ projekciji
Wielkos¢ ekranu projekciji
Obiektyw projekciji
Wspobtczynnik rzutu

Pionowa korekcja
znieksztatcen trapezowych

Metody projekcji
Zgodnos¢ danych
SDTV/EDTV/ HDTV

Zgodnos¢ video

Synchronizacja pozioma
Synchronizacja pionowa
Certyfikaty zabezpieczenia
Temperatura dziatania
Wymiary

Wejscie pradu zmiennego

Zuzycie energii

Lampa

Gtosnik audio

Ztacza wejscia

Ztacza wyjscia

Zlacza sterowania

Zabezpieczenie

D5005 \ D5290U D5190HD
0,7" XGA DC3 0.67 V¥‘;§§A DC3 | ,65" 1080P DC2 Typ A
1024x768 1920x1200 1920x1080
1,5 metr ~ 7 metrow
37,3 ~ 215" | 36" ~ 210 | 35,1” ~ 205"
Reczna ostrosc/reczne powiekszenie
1,6 ~2,0 1,54 ~ 1,93
+40°

Przéd, tyt, biurko/sufit (Tyt, przod)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA@60hz, Mac

480i, 576, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC (M, 3,58/4,43 MHz), PAL (B, D, G, H, I, M, N),
SECAM (B, D, G, K, K1, L)

15, 31-91,4kHz

24~30Hz, 47 ~ 120Hz

FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, PCT

5°~35°C

431,11mm (S) x 344,16mm (G) x 180,57mm (W)

Uniwersalne wejscie pradu zmiennego 100-240V

Typowa 420W (wzmocniona), <0,5 wat (Oczekiwanie) /
Typowa 365W (standardowa), <0,5 wat (Oczekiwanie)

330W (Normalny) / 280W (Eko) 370W (Normalny) /

280W (Eco)
3W x 2

VGA x 2

DisplayPort x 1

DVI-D x 1

S-Video x 1

5 BNC (RGBHV) x 1

Component x 1

Composite video x 1

HDMI x 1

RCA stereo x 2

Mini-jack stereo x 2

VGA x 1

Wyjscie audio PC x 1

RS-232C

RJ45

Wyzwalacz ekranu: Gniazdo pradu statego x 1
(Funkcja wyjscia pradu statego 12V 200mA)

pilot przewodowy

USB (typ B) wytacznie do celdéw serwisowych/sterowania myszg

USB (typ A) wytacznie do zasilania; WHDI

3D sync

Blokada Kensington
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Odlegtosé projekcji a rozmiar projekcji (WUXGA)
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Odlegtos$é projekciji

Odleqgtos¢ projekcji | rozmiar stotu

Standardowi obiektiw iroiekcii: TR: 1,54 ~ 1,93; irzesuniicie =110%

Odlegtosé (m) 1,66 3,33 4,16 8,31 1.66 3,32 6,63 9,95
Przekatna (") 40 80 100 200 50 100 200 300
f’nﬁemr;’kosc obrazu 862 1723 | 2154 | 4308 | 1077 |2154 | 4308 | 6462
\(’r\;y;‘)’kosc obrazu 538 1077 | 1346 | 2692 | 673 1346 | 2692 | 4039
H (mm) 269 538 673 1346 | 337 673 1346 | 2019
O (mm) 296 592 740 1481 | 370 740 1481 | 2221
A (mm) 27 54 67 135 34 67 135 202
Obiektiw do proiekcii od/eifei': TR: 1,93 ~ 2,9; przesuniicie =110%

Odlegtosé (m) 2,5 6,25 12,49 | 1874 |2,08 6,24 12,47 | 18,71
Przekatna (") 40 100 200 300 50 150 300 450
(Srﬁfnrg’kosc obrazu 862 2154 | 4308 | 6462 | 1077 | 3231 | 6462 | 9693
}’r\]’nyrf]‘)’kosc obrazu 538 1346|2692 |4039 | 673 2019 | 4039 | 6058
H (mm) 269 673 1346 | 2019 | 337 1010 | 2020 | 3029
O (mm) 296 740 1481 | 2221 | 370 1111 | 2222 | 3332
A (mm) 27 67 135 202 34 101 202 303
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Obiektyw do projekcji bliskiej: TR: 0,77; przesuniecie = 110%

POPRAWKA

Odlegtosé (m) 0,66 1,33 1,66 2,49
Przekatna (") 40 80 100 150
Szerokos¢ obrazu 862 1723 2154 3231
(mm)

Wysokosé obrazu 538 1077 1346 2019
(mm)

H (mm) 269 538 673 1010
O (mm) 296 592 740 1111
A (mm) 27 54 67 101

przesuniecie % = O/H x 100%
O =A+H
H = (1/2) x (wysokosc¢ obrazu)

— 70—



Projelitor DLP — Podvecunik wiythownika

Odlegtosé projekcji a rozmiar projekcji (WXGA)
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Odlegtos¢ projekcji

Odleqgtos¢ projekcji | rozmiar stotu

Standardowi obiektiw iroiekcii: TR: 1,62 ~ 2,03; irzesuniicie =110%

Odlegtos¢ (m) 175 3,5 4,37 8,74 174 3,49 6,08 10,47
Przekatna (") 40 80 100 200 50 100 200 300
f’nﬁemr;’kosc obrazu 862 1723 | 2154 | 4308 | 1077 |2154 | 4308 | 6462
\(’r\;y;‘)’kosc obrazu 538 1077 | 1346 | 2692 | 673 1346 | 2692 | 4039
H (mm) 269 538 673 1346 | 337 673 1346 | 2019
O (mm) 296 592 740 1481 | 370 740 1481 | 2221
A (mm) 27 54 67 135 34 67 135 202
Obiektiw do proiekcii od/eifei': TR: 2,03 ~ 3,05; przesuniicie =110%
Odlegtosé (m) 2,63 6,57 1314 | 1971 |2.19 6,56 13,12 | 19,68
Przekatna (") 40 100 200 300 50 150 300 450
(Srﬁfnrg’kosc obrazu 862 2154 | 4308 | 6462 | 1077 | 3231 | 6462 | 9693
}’r\]’nyrf]‘)’kosc obrazu 538 | 1346 | 2692 |4039 | 673 | 2019 |4039 | 6058
H (mm) 269 673 1346 | 2019 | 337 1010 | 2019 | 3029
O (mm) 296 740 1481 | 2221 | 370 1111 | 2221 | 3332

A (mm) 27 67 135 202 34 101 202 303

— 71 —



Projektor DLP — Podrecznik uZytkownika

Obiektyw do projekcji bliskiej: TR: 0,81; przesuniecie = 110%

POPRAWKA

Odlegtosé (m) 0,7 14 1,74 2,62
Przekatna (") 40 80 100 150
Szerokos¢ obrazu 862 1723 2154 3231
(mm)

Wysokosé obrazu 538 1077 1346 2019
(mm)

H (mm) 269 538 673 1010
O (mm) 296 592 740 1111
A (mm) 27 54 67 101

przesuniecie % = O/H x 100%
O =A+H
H = (1/2) x (wysokosc¢ obrazu)
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Odlegtosé projekcji a rozmiar projekcji (XGA)

\

A\

A\
_"

Wysokos$¢ obrazu
‘l

\
\
LIL— I

<
<

\
A\
A\
A\
i¢
— > »L—
o

Odlegtos$¢ projekciji

Odleqgtos¢ projekcji | rozmiar stotu

Standardowi obiektiw iroiekci'i: TR: 1,6 ~ 2; irzesuniicie = 100%

Odlegtosé (m) 163 3,25 4,06 8,13 163 3,25 6,50 9,75
Przekatna (") 40 80 100 200 50 100 200 300
f’nﬁemr;’kosc obrazu 813 1626 | 2032 | 4064 | 1016 |2032 | 4064 | 6096
\(’r\;y;‘)’kosc obrazu 610 1219 | 1524 | 3048 | 762 1524 | 3048 | 4572
H (mm) 305 610 762 1524 | 381 762 1524 | 2286
O (mm) 305 610 762 1524 | 381 762 1524 | 2286
A (mm) 0 0 0 0 0 0 0 0
Obiektiw do proiekci'i od/eifei': TR: 2~ 3; przesuniicie = 100%
Odlegtosé (m) 2.44 6,10 1219 | 1829 |2,03 6,10 1219 | 18,29
Przekatna (") 40 100 200 300 50 150 300 450
(Srﬁfnr;’kosc obrazu 813 | 2032 |4064 | 6096 | 1016 |3048 | 6096 | 9144
}’r\]’nyrf]‘)’kosc obrazu 610 | 1524 |3048 | 4572 | 762  |2286 | 4572 | 6858
H (mm) 305 762 1524 | 2286 | 381 1143 | 2286 | 3429
O (mm) 305 762 1524 | 2286 | 381 1143 | 2286 | 3429

A (mm) 0 0 0 0 0 0 0 0
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Obiektyw do projekcji bliskiej: TR: 0,8; przesuniecie = 100%

POPRAWKA
Odlegtosé (m) 0,65 13 1,63 2,44
Przekatna (") 40 80 100 150
Szerokos¢ obrazu 813 1626 2032 3048
(mm)
Wysokos¢ obrazu 610 1219 1524 2286
(mm)
H (mm) 305 610 762 1143
O (mm) 305 610 762 1143
A (mm) 0 0 0 0

przesuniecie % = O/H x 100%
O =A+H
H = (1/2) x (wysokosc¢ obrazu)
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Odlegtosé¢ projekcji a rozmiar projekcji (1080P)

A\
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Wysokos$¢ obrazu
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A\
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|
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|
|
|
i
<—>—>\<—

Odlegtos$é projekciji

4

Odlegtos$é¢ projekcji i rozmiar stotu

Standardowi obiektiw iroiekcii: TR: 1,54 ~ 1,93; irzesuniicie = 120%

Odlegtosé (m) 171 | 342 |427 |855 |170 |341 |682 |1023
Przekatna (") 40 80 100 200 50 100 | 200 300
f’rﬁ;r;’kosc obrazu 886 1771 | 2214 | 4428 | 1107 | 2214 | 4428 | 6641
‘(’r\;yrf]‘)’kosc obrazu 498 | 996 1245 | 2491 | 623 1245 | 2491 | 3736
H (mm) 249 | 498 623 1245 | 311 623 1245 | 1868
0 (mm) 299 598 747 1494 | 374 747 1494 | 2241
A (mm) 50 100 125 | 249 62 125 249 374

Obiektiw do iroiekcii od/eifei': TR: 1,93 ~ 2,9; irzesuniicie =120%
Odlegtosé (m) 257 | 642 1284 |1926 |214 |641 |1282 |19,23
Przekatna (") 40 100 200 300 50 150 300 | 450
(Snfﬁ:;’kosc obrazu 886 2214 | 4428 | 6641 | 1107 |3321 | 6641 | 9962
\(’r‘ayrf]‘)’kosc obrazu 498 | 1245 | 2491 |3736 | 623 1868 | 3736 | 5604
H (mm) 249 623 1245 | 1868 | 311 934 1868 | 2802
0 (mm) 299 747 1494 | 2241 | 374 1121 | 2241 | 3362

A (mm) 50 125 249 374 62 187 374 560
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Obiektyw do projekgji bliskiej: TR: 0,77; przesuniecie = 120%

TELE

Odlegtosé (m) 0,68 1,36 1,70 2,56
Przekatna (") 40 80 100 150
Szerokos¢ obrazu 886 1771 2214 3321
(mm)

Wysokos¢ obrazu 498 996 1245 1868
(mm)

H (mm) 249 498 623 934
O (mm) 299 598 747 1121
A (mm) 50 100 125 187

przesuniecie % = O/H x 100%

O =A+H

H = (1/2) x (wysokosc¢ obrazu)
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Tabela trybu taktowania

Synchro Synchro

Rozdzielcz nizacja nizacja Composite R rbio
Sygnat Component (Analog HDMI
owy) (Cyfrowy)

NTSC — 15,7 60,0 o - - .
PAL/SECAM — 15,6 50,0 o — - —
640 x 400 37,9 85,1 — — o o
720 x 400 31,5 70,1 — — o o
720 x 400 37,9 85,0 = = o o
640 x 480 31,5 60,0 — — o o
640 x 480 37,9 72,8 — — o o
640 x 480 37,5 75,0 — — o o
640 x 480 43,3 85,0 — — o o
800 x 600 35,2 56,3 — — o o
800 x 600 37,9 60,3 — — o o
800 x 600 46,9 75,0 — — o o
800 x 600 48,1 72,2 — — o o
800 x 600 53,7 85,1 — — o o
800 x 600 76,3 120,0 — — o o
1024 x 576 35,8 60,0 — — o o
1024 x 600 37,3 60,0 — — o o
1024 x 600 41,5 65,0 — — o o
1024 x 768 48,4 60,0 — — o o
1024 x 768 56,5 70,1 — — o o
1024 x 768 60,0 75,0 — — o o
1024 x 768 68,7 85,0 — — o o
1024 x 768 97,6 120,0 — — o o
VESA 1024 x 768 99,0 120,0 — — o 0
1152 x 864 67,5 75,0 — — o o
1280 x 720 45,0 60,0 — — o o
1280 x 720 90,0 120,0 — — o o
1280 x 768 474 60,0 — — o o
1280 x 768 47,8 59,9 — — o o
1280 x 800 49,7 59,8 — — o o
1280 x 800 62,8 74,9 — — o o
1280 x 800 71,6 84,9 — — o o
1280 x 800 101,6 119,9 — — o o
1280 x 1024 64,0 60,0 — — o o
1280 x 1024 80,0 75,0 — — o o
1280 x 1024 91,1 85,0 — — o o
1280 x 960 60,0 60,0 — — o o
1280 x 960 85,9 85,0 — — o o
1360 x 768 47,7 60,0 — — o o
1400 x 1050 65,3 60,0 — — o o
1440 x 900 55,5 59,9 — — o o
1440 x 900 55,9 59,9 — — o o
1440 x 900 70,6 75,0 — — o o
1600 x1200 75,0 60,0 = = o o
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Synchro Synchro
Rozdzielcz nizacja nizacja Composite
os¢ pozioma pionowa S-Video

RGB DP/DVI
Component (Analog HDMI
owy) (Cyfrowy)

Sygnat

1680 x 1050 | 64,7 59,9 — — o o

1680 x 1050 | 653 60,0 — — o °

1920 x 1200 | 74,0 60,0 — — ° °

1920x 1080 | 67,5 60,0 — — ° 5

640 x 480 35,0 66,7 — — ° °

Apple 832 x 624 497 745 — — ° °
Macintosh | 1024 x768 | 60,2 74,9 — — ° 5
1152x 870 | 687 75,1 — — ° °

480i 15,7 60,0 — o — °

SbTv 576i 15,6 50,0 — o — 5
576p 313 50,0 — o — °

EDTV 480p 315 60,0 — o — °
720p 37,5 50,0 — o — 5

720p 45,0 60,0 — o — °

1080i 338 60,0 — o — °

1080i 28,1 50,0 — o — °

HDTV 1080p 27,0 24,0 — o — °
1080p 28,0 25,0 — o — °

1080p 33,7 30,0 — o — °

1080p 56,3 50,0 — o — °

1080p 67,5 60,0 — o — °

O: Obslugiwana czestotliwos¢

—: Nieobstugiwana czestotliwosé
Rozdzielczos¢ inna niz oryginalna moze powodowac wyswietlanie tekstu lub linii o nieréwnym

rozmiarze.
% Kolor oznacza wylgcznie mozliwy do wyswietlenia. (Tylko 4:3)
% Kolor Ooznacza, ze akceptowane sa niewielkie ilosci zaktdcen, poniewaz synchronizacja

trybu wideo nie jest regulowana automatycznie.

% Gtowne narzedzie do sprawdzania taktowania HDTV to odtwarzacz DVD, dodatkowe narzedzie
to VG828.




Wymiary projekciji
> 431,11 >

____________________________

323,26 344,16
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ZGODNOSC Z PRZEPISAMI

Ostrzezenie FCC

To urzadzenie zostato poddane testom, ktore stwierdzity zgodnos¢ z ograniczeniami dla urzadzen
cyfrowych klasy B, zgodnie z czescig 15 przepisow FCC. Ograniczenia te ustalono w celu
wiasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktdceniami z podczas komercyjnego uzywania
urzadzenia.

Urzadzenie wytwarza, wykorzystuje i moze wysyta¢ fale radiowe i jezeli bedzie zainstalowane lub
eksploatowane niezgodnie z instrukcja, moze powodowac szkodliwe zaktdcenia tacznosci
radiowej. Uzywanie tego urzadzenia w zamieszkatym obszarze moze spowodowac szkodliwe
zaktdcenia, a w takim przypadku bedzie sie wymagac¢ od uzytkownika usuniecia zaktdcen na
jegoljej wlasny koszt.

Zmiany lub modyfikacje wykonane bez wyraznego pozwolenia stron odpowiedzialnych za
zgodnos¢, moga spowodowaé pozbawienie uzytkownika prawa do uzywania urzgdzenia.

Kanada
To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska norma ICES-003.
Certyfikaty bezpieczenstwa

FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, PCT
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DODATEK |
Protokot RS-232C
Ustawienie RS232
Szybkos¢
transmisji (body): 9600
Kontrola’ ) brak
parzystosci:
Bit danych: 8
Bit stopu: 1
Kontrola brak
przeptywu
Struktura polecenia sterowania
Kod nagtowka Kod komendy Kod danych Kod konca
HEX Komenda Dane 0Dh
ASCII v Komenda Dane CR

Komenda operacyjna

Uwaga:

XX=00-98, ID projektora, XX=99 nie dla wszystkich projektorow
Warto$¢ wynikowa P=powodzenie / F=niepowodzenie

n: 0:Wytacz/1: Wigcz/Wartos¢ (0~9999)

Grupa komend 00

. Wartosé
Funkcja .
wynikowa
\VVXXS0001 [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 31h ODh Power On P/F
\VVXXS0002 [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 32h ODh Power Off P/F
\VVXXS0003  [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 33h ODh Resync P/IF
\VVXXG0004 [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 34h ODh Get Lamp Hours Pn/F
\VVXXS0006 [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 36h ODh System Reset P/F
0:Reset
\VXXG0007 [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 37h ODh Get System Status [1:5@NdbY — fo ¢
2:Operation
3:Cooling
\VXXG0008 [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 38h ODh Get F/W Version Pn/F
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Grupa komend 01

. Wartosc¢
Funkcja ;
wynikowa
VXXG0101 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 31h ODh Get Brightness n=0~100 Pn/F
VXXS0101n [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 31h nh 0Dh  |Set Brightness n=0~100 P/F
VXXG0102 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 32h ODh Get Contrast n=0~100 Pn/F
VXXS0102n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 32h nh ODh  |Set Contrast n=0~100 P/F
VXXG0103 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 33h ODh Get Color n=0~100 Pn/F
\VXXS0103n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 33h nh ODh  |Set Color n=0~100 P/F
VXXG0104 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 34h ODh Get Tint n=0~100 Pn/F
\VXXS0104n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 34h nh ODh  |Set Tint n=0~100 P/F
VXXG0105 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 35h ODh Get Sharpness 0~31 Pn/F
VXXS0105n [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 35h nh ODh  |Set Sharpness 0~31 P/F
Get Color 0:Warm
VXXG0106 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 36h ODh 1:Normal Pn/F
Temperature .
2:Cold
0:Warm
Set Color )
\VXXS0106n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 36h nh 0Dh 1:Normal P/F
Temperature :
2:Cold
0:1.8
1:2.0
VXXG0107 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 37h ODh Get Gamma ggi Pn/F
4:B&W
5:Linear
0:1.8
1:2.0
VXXS0107n [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 37h nh 0Dh  |[Set Gamma ggi P/F
4:B&W
5:Linear

Grupa komend 02

Funkcja

Wartos¢
wynikowa

VXXS0201 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 31h ODh Select RGB P/F
VXXS0202 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 32h ODh Select RGB2 P/F
VXXS0203 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 33h ODh Select DVI P/F
VXXS0204 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 34h ODh Select Video P/F
VXXS0205 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 35h ODh Select S-Video P/F
VXXS0206 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 36h ODh Select HDMI P/F
VXXS0207 [|56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 37h ODh Select BNC P/F

), B
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Grupa komend 02

. Wartos¢
Funkcja ;
wynikowa
Select
\VXXS0208  [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 38h 0Dh P/F
Component
VXXS0209 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 39h 0Dh Select HDMI 2 P/IF
(MEDIA)
Select
\VXXS0210  [56h Xh Xh 53h 30h 32h 31h 30h ODh ; P/F
Display Port
\VXXS0211  [56h Xh Xh 53h 30h 32h 31h 31h ODh Select Multi Media P/F
Return
1:RGB
-RGB2
3:DVI
4:\Video
VXXG0220 |[56h Xh Xh 47h 30h 32h 32h 30h 0Dh Get Current 5:S-Video Pr/F
Source 6:HDMI 1
7:BNC
8:Component
9:HDMI 2
10:Display Port
11:Multi Media.

Grupa komend 03

. Wartos¢
Funkcja ;
wynikowa

0:Fil

1:4:3
VXXG0301 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 31h ODh Get Scaling 2:16:9 Pr/F

3:Letter Box

4:Native

5:2.35:1

0:Fill

1:4:3
VXXS0301n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 31h nh ODh  [Set Scaling 2:16:9 P/F

3:Letter Box

4:Native

5:2.35:1
\XXG0302 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 32h ODh Blank Pn/F
\VXXS0302n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 32h nh 0Dh  |Blank PIF
VXXG0303 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 33h ODh Auto Keystone On Pr/F
VXXS0303n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 33h nh ODh Auto Keystone On P/F
\VXXG0304 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 34h ODh Freeze On Pn/F
\VXXS0304n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 34h nh ODh  |Freeze On PIF
\VXXG0305 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 35h ODh \Volume h=0~10 Pn/F
\VXXS0305n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 35h nh ODh  [Volume h=0~10 PIF
\VXXG0306 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 36h ODh Treble h=0~16 Pn/F
\/XXS0306n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 36h nh ODh  [Treble h=0~16 P/F
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Grupa komend 03

Funkcja

Wartos¢
wynikowa

VXXG0307 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 37h 0Dh Bass n=0~16 Pr/F
\VXXS0307n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 37h nh ODh  |Bass n=0~16 P/F
0:Front
VXXG0308 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 38h ODh Projection Mode ;fggﬁ;‘g Pr/F
3:Rear+Ceiling
0:Front
\VVXXS0308n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 38h nh ODh  |Projection Mode ;f?gﬁ;ﬁg PIF
3:Rear+Ceiling
VXXG0309 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 39h ODh Set vertical n=-40~+40  |Pn/F
keystone value
VXXS0309n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 30h nhoDh [0St vertical n=-40~+40  |PIF
keystone value
VXXG0310 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 30h ODh Sethorizontal 55120 [priF
keystone value
VXXS0310n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 30h nhoDh  [oethorizontal 4 50 100 |piF
keystone value
VXXG0311 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 31h ODh Adjust the zoom  |n=-10~+10  |Pn/F
\VXXS0311n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 31h nh ODh  |Adjust the zoom  |n=-10~+10  [|P/F
VXXG0312 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 32h 0Dh Adjust the focus  |n=-20~+20  |Pn/F
\VXXS0312n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 32h nh ODh  |Adjust the focus  |n=-20~+20  |P/F
VXXGO0313 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 33h ODh fdust e vertical Jn=20~+20  |PrF
VXXS0313n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 33h nh 0Dh I’;‘:]jé‘ssththt‘te vertical | _ 50~+20  |p/F
VXXG0314 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 34h 0Dh Adjust the Ih=-20~+20  |pniF
horizontal lens shift]
VXXS0314n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 34h nhoph [ diust the h=20~+20  |pF
horizontal lens shift]
0:0ff
VXXG0315 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 35h 0Dh 3D 1'DLP-Link  |Pr/F
2R
0:0ff
VXXS0315n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 35h nh ODh  |3D 1DLP-Link  |P/F
2R
VXXG0316 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 36h ODh 3D Sync Invert ?Eg‘;f Pn/F
VXXS0316n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 36h nh ODh  [3D Sync Invert 2581: P/F
0:Frame
Sequential
1:Top/Bottom
\VXXG0317 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 37h 0Dh 3D Format b'Side-By-Side [Pn/F
3:Frame
Packing
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Grupa komend 03

Funkcja

Wartosc¢

VXXS0317n

56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 37h nh ODh

3D Format

0:Frame
Sequential
1:Top/Bottom
2:Side-By-Side
3:Frame
Packing

wynikowa

P/F

VXXG0318

56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 38h ODh

Tilt Angle Warning

0:0Off
1:0n

Pn/F

VXXS0318

56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 38h nh ODh

Tilt Angle Warning

0:Off

1:0n

P/F

Grupa komend 04 (Pilot)

Funkcja Waf‘°éé
wynikowa
VXXS0401 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 31h ODh UP arrow P/F
VXXS0402 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 32h ODh DOWN arrow P/F
VXXS0403 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 33h ODh LEFT arrow P/F
VXXS0404 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 34h ODh RIGHT arrow P/F
VXXS0405 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 35h ODh POWER P/F
VXXS0406 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 36h ODh EXIT P/F
VXXS0407 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 37h ODh INPUT P/F
VXXS0408 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 38h ODh AUTO P/F
VXXS0409 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 39h ODh KEYSTONE+ P/F
VXXS0410 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 30h ODh KEYSTONE- P/F
VXXS0411 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 31h ODh IMENU P/F
VXXS0412 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 32h ODh STATUS P/F
VXXS0413 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 33h ODh IMUTE P/F
VXXS0414 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 34h ODh ZOOM+ P/F
VXXS0415 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 35h ODh ZOOM- P/F
VXXS0416 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 36h ODh BLANK P/F
VXXS0417 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 37h ODh FREEZE P/F
VXXS0418 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 38h ODh VOLUME+ P/F
VXXS0419 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 39h ODh VOLUME- P/F
VXXS0420 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 32h 30h ODh Enter P/F
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